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男の道具は、ひたすら道具に徹しなさい。 
r 誰にも触れさせたくない。コンピュータに縛られ 
たくない。」そんなコンピュータ感覚が、ニーズとし 
て浸透してきました。 CO 派00族と言ったジャン 
ルを超えた大人の感性、そんな「自分らしさ」を楽し 
む人たちに届けます。 

COMMODORE 64 ガ 
自分を変身させるコンピュータ" 



First Step by Commodore 64 


フロンティア.スピリッツを携え、常にワール 
ド■ワイドな卻進杏つづけるコモドール。その 
■かな足跡の$正しとして、32年にはパソコン 
の最高名誉貧 “ Computer of the Year ” を受實〇 
れにより' アメリカ3大パーソナルコンビ 


ージを_械に託し，コモドール64は誕生しま 
した。コンピュータと本気で取組みたい人、 


し 


ー タメーカーの名声は揺るぎないものとな 


りました。そのユニークかつ広角的コンセプ 



卜をもつ コモ ドールからユイコ 7： ^メ户—ジ' 
それは“人とコンピュータとの対話”。メッセ 


しかし不安…という人にこそ、 コモドール M 
は格好のツールぃ BASK ”__ し理解でぎる 
マニュアル付 A " 丨な.： I ，.ニケーシヨン 
はもっとハイレへ H v I したとえば' ゲ 
-ム4 n Vi • MJ - I たい時、 BASK ) 
cu [ ruh r 4 ii#t j 夕の内部を知っ 
c r f 章1_“しい Y-A Mil : 造できるのです, 


、 
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だからコンピュータを始める最短手段として、 
そして次のステップへ向かうコンピュータの 
中身を知りつくす手段として、コモドール 64 d 
本当にコンピュータを知りたい人のために送 
ります。先進枝術を凝縮したコモドールから、 
自信をもって、いま-0 


























VIC I CHIP 


映像人間*感涙。複雑なテクニックぬきのス 
プライト機能で、超_カグラフィックスをプ 
D デュース。自由自在に C * G をフィンガーべ 
インティンクする、コモドール64 : , 
■不安定だった BAS 1 C での図形移が、スノ 
ライト機能でスムース'_&スビ、ノ Y ,, 
■画面に奥行きがでるので、立体感のあるク 
ラフィックが期待できる,， 

_スプライトどうしの衝突を簡 m し抑 Hm 
ゲーム 作成に大き4 メリット 
■ ノ，右、上下に2倍の拡大が可能。迫力满点 
の妙味,， 

■色を重視し、圓臞と独立したカラーの指定 
が可能。 

スプライト龈能 


キャラクターデータを設定しておくだけで 、いつでも 
画面のどこにでもビクチャーを出すことができる。 

スプライト VS スプライト、スブライト VS バックグランド 
の衝突も商単に検出。64種、最大12制達のキ v ラクター 
設定可能。 



コモドール64がビッグメカと 

呼ばれる理由 
驚異の2大特徴。 

COMMODORE 64 CHARACTER 


■dr ! 

£ 




Gl AL 




SID CHIP 



音楽人間、待望。オリジナル-サウンドをらく 
らく メーキング。最少のプログラムで無限大 
のアビリティを創造する、気軽なミュージック 
，シンセサイザー、 コモ ドー ル64。 
■シンセサイザーを内包してしまった、颴異 
のサウンド/ミュージック權能。 

■ SID (サウンド*インタ-フ1イス.ディバイ 
ス）採用により、3声 *9 オクターブのワイドな 
畜域谪赛。 

_波形リエンヴ』ローブ':パルス幅、周波数 
を自在に IE 使して，オリジナルトーンが創 
れます。 

■ゲームの効果音づくりは、まさにプロ級。 

※①64 の S ID の 3声は 波形を制御するコントロール■レジ 
スタを持ち、三角波『の,こぎり波‘可変バルス波リイズ 
の4波形を選択できます. 


m 形 

略 閟 

印 免 

楽器の例 

三饵波 

/ V \ 

索かくて丸い音 

フル—卜 

のこぎり波 

/ kV ! 

明るい音 

バイオリン-チ L 
口などの弦楽器 

可変梶パル 
ス波 

短形 m.m) 

RJU 

故 

寐対称パルス波 
( b / a -3/4) 

[UU 

m 

班]る< うつろな 仓 

鼻声がかった音 

クラリネット. 

オーボエなどの 
リード楽器 

ノイズ 


n 音 

小太鼓■シンパ 
ル* M の音 


※②音茧の峙問的変化を示すもの。その变化は、ァタッ 
ク―ディケイ」サスティン，リリース【こ分けられる。このエン 
ヴェロープをブ〇グラミングできるので、楽器のシミュレー 
卜がもちろん 0 K です〇 

籲丁 'ン r * i - r n — ゴ保 I r ■バイ JV K ァノ . オルカヘメ 










GRAPHICS 


MUSIC 


コモド—ル 64は、 BASIC を自由に使いこなせた 6 自 
然に内部も解つてくる特徴をもつています。 

それは、 次の段階に進む時' たとえばマシン語をマスタ— 
しよ〇とする 場合、 非常に大きなメリットです。 


























































特集■「新解体新書」ひと目でわかる c 〇 MMODORE 64 の全貌。 



1SK IS 


csi c()mmmK cmon 


MANUAL 


使って遠く離れたコンピュータどうしのコミ 


ユ 


ケーションも可能。 


総380ページ。 BASIC 言語の解説のみにとどま 
らず、プログラムの組立て、テクニックなど 
ビギナーがつまずき易い箇所にボイントをお 
いた手引書。 


INTRODUCTION 
TO BASIC 


BASIC のマスターは 対話式でクイック& スム 
—ズ、そして完璧。 

テキスト：パソコンの A to Z とブログラム作成が簡明 
に解かれています。 

ソフトカセット：テキストに即したチモソフト（サウンド 
カラー♦グラフィックス『スプライト機能 
を含む）や、理解しやすい対話式クィズ 
ソフト、ドリルソフトなど全17のブロ 
クラムを収めたカセット2本 a 
テンプレート：フローチャート作成用。 


1701 


高解像度カラーモニター(モニターケーブル付き -2 ビン） 

參コンポジット入力(通常のビデオ入力が可能） 
_音声回路および14インチスピーカー内蔵_コ 
ンポジット出力を同期信号とカラー信号とに 
セパレート入力できるため、より鮮明な画像 
が可能(専用の3ビンモニターケーブルを使用し 
た場合)•通常の家庭用モニターケーブルとし 
て使用可能费付属のモニタ _ ケ_ブルで V 1 G - 
1001 tc も接続可能。 


1525J 

クラフィック■プリンタ 



シリアル+ポートよりダイレクトに接続〇ドッ 
トマトリックス-インパクト■ブリンタ。1艾 
字 8 X 8 ドット構成により表示。064のもつす 
ベての交字(英数字、グラフィック文字、カタ 
カナ）を印字可能。ブログラムによるキヤラク 
ターの設定可能。 


セット価格¥9,800 


COMPONENT 

SrSTEM 


C2N 

カセツト.ドライブ 


記憶容量、約160 K バイト （ C -3 Q 使用時)。記憶 
方式はコモド_ル方式 （500 ボー）。 C -64 の力 
セット*インターフェイスに接続。 SAVE 中の 


ランプ装備付, 


コモドール64を自在に駆使させるワ 1541 

イドな周辺機器ラインアップ 


シンクル*フロッピー-テ v スク•トライブ 


1011A 


RS 232 C アダプター-力ートリツジけーミナル.タイプ) 


101 1B 



RS 232 C アダプターカートリッジ（カレント.ループ■タイプ) 

ユーザー.ポートに接続することにより、 RS 232 C 
ターミナル■タイプ.インターフェイス（1011 A }、 
RS 232 C カレント*ループ，インターフ z イス 
¢.101 1 B ) をもった各種機器が接続可能になり 
ます。また、音響カブラの接続で、電話線を 


シリアル*バスに 付属 ケーブルでダイ レクト 
に接続(接続ケーブル付）。インテリジェント 
‘フロッピー _ディスクで C -64 のメモリーを 
使いません。小型ながら 170 K バイトものデー 
夕を高速処理。太容量ファイルとして使用で 
き、カセットベースに比べて飛躍的なデータ 
処理が可能。使用ディスケット： 5. 25 インチ標 
準 ミニ-フロッピー（ソフ ト* セクタ ー）記憶容 
量 175 K バイト/ディスケットディレクトリー* 
エントリー： 144/ ディスケット セクター/トラ 
ック ：17〜21 バイト/セク ター：256 ト ラック：35 
ブロック ：683。 


1311/1312 漂，ク 


ケームを 
t 、つそうゲーム 
らしくで'きるツール.: 




ブロクラマーズ.エイド 


I*' A 


☆近日発売 


BASIC のプログラミング、プログラムのデバ 
ックを大幅に効率化する、他に類をみない 
“ TOOLKIT % プログラミングおよびデバック 
(エディト）用の各種 BASIC コマンドを追加。 
RENUMBER . MERGE , FfND , CHAMGE , 
DELETE , AUTO r TRACE ， STEP f DUMP , 
HELP など〇ファンクションキーに 2 モード 
計 24 種のコマンドをアサインしています（ユー 
ザーが変更することも可能）〇コントロール - 
ファンクションを追加。力ートリッジスロッ 
卜に接続。 


マシン • ランゲージ*モニター 


☆近日発売 


C -64 でのマシン語プロクラムの作成、デバッ 
クを大幅に効率化するツールキットです。 （1) 
キーボードからマシン - ランゲージ，コマン 
ドを入力することにより CPU の動きをコント 
ロールでき、システムをファイルできます。 
② CPU のステップ動作が可能③ レジスタ、プ 
ログラムステータス、スタックポインタおよ 
びメモリの内容を自由に変更できます。④65 
Q 0 系のミニアセンブラーが使えます。 

ス パーエクスハ> タニ （ V . S. P) 

V * S * P はハイレ V リューション■クラフィック， 
コマンド、スプライト.コマンド、ミュージックパ 
ッケージ、その他からなる。 C -64 の機能をフル 
にいかした BASK ) 拡張パック。力一卜りッジス 
ロットに接続。追加される BASIC コマンド： 
COLOR , GRAPHIC , LOCATE，RBUMR RCLR , 
RD 0 T p RGR f RJOY , RPEN T . RP 0 T , SCALE , 
BOX ， CIRCLE , CHAR , DRAW , GSHAPE , 
TAINT J SSHAPE f COLfNT t DEFSPR 1 MOVSPR , 
RSPCO し， RSPPOS . RSPR f SPRCOL , SPRITE ， 
SPRSAV , その他ミュージック関係、ファンク 
ションキ_関係など。 




































籲特集•「新解体新書」ひと目でわかる COMMODORE64 の全貌。 

Basic is dgsI (( n imunK aTioo 


•COMMODORE 64 のスペック 


CPU 

.■―^一_. - n —— r-i - ■にり，. - 

標 準 6510 (6502ファミリー） 

オプション Z 80 (力ードにより供給） 

1 . _ _ r _ _ , 一 . -,1- — --- -- --- 

1 

メモリ 

ROM 

加 K バイト （BASIC ‘ 0 S 16 K 、 キャラクタージ I ネレータ 4 K ) 

.一 - — ----- "打 一 - け —— 

RAM 

64 K バィト 

表 示 

テキスト表示 

40 桁 X 25 行 

クラフィック表示 

320 X 200 ド■ット（ノーマル.モード） 

160 X 200 ドット（マルチカラー■モード） 

_ _ 1— ■■■-■-- — -» — -1 IIII ■ ■ __| 丨 _ ■*! 

カラー表不 

ボーダー/スクリーン/キャラクターを各〗6色選択可 

スプライト表示 

画面と は独立に 移動 できる 物体を 8個同時に 表示可能 

1 •匪 t * T~I 1 [ [ ! -— 為 —— -- u 1 ■ ■ > • l ■ »■■■ 

キ 

-ボ - ド 

フルサイズ，夕.イプライター*キーボード （ JIS 配列準拠） 

プログラマブル*ファンクションキー 
カーソル*コントロールキー 

ディ スプレ イ 

家庭用 TV または、専用モニター 

シリアルインタ—フェイス 

実装(ディスク，ドライブ、プリンタを接続） 

. 」…仏 -,- ' - - 1 ■雪^- 

カセットインターフェイス 

実装(専用カセット*ドライブを接続） 

ュ ー ザ ー ポ ー ト 

実装 （8 ビット入出力兼用） 

コン トロー ルポー ト 

2 個実装（ジョイスティク、パドルを接続） 

RS -232 C インターフェイス■カー ト リッ シ 

…—— - :; . ； • 、い 1 ぐ… .： パ .： .. : ： ' スバ V … 1. , ::'•.. へ‘： 

ュ^ — ザ. — ホー ト に 接続 可 

.. „ ...へけ- - - - --- -- - : 

IEEE インターフェイス，カートリッ シ 

予定 _ - - _ — ^ 

サ ウン ド 機能 

r »， | 1 ■■- 一-， - 

6581ほ0=サウンド*インターフェイス*ディバイス） 

3重和音十 1 外部音声入力 

音域 9 オクタープ （0,061 Hz 〜 3 .9 kHz 。 0,061 Hz きざみ） 

4波形(三角波、のこぎり波、可変幅パルス波、ノイズ） 

ブログラマ ブル. ADSR (アタック' ディケィ、サスティン...リリ-. ス） 

プログラマ ブル*フィルター（ハイパス、 ロー パス、バンドバス' ノッテバス） 
オーディオ出力： DIN 8ビンコネクタで梓.続 W 

CRT 3 ン ト □ — ラ ー 

6567 (VIC 想 ビデオ•インター フ I イス •チップ〉 

- ■ -I— t "II II ■ ■■■■igii nfja - *•*- - 

-==- =Ji 

a nn 

BASIC (樑準 m ) 

LOGO (予定）* UCSD I^ASOAI ( ]■ -i :' ■ 1 Ml n I t f ' if ) 

6510 アセンブリ ■ 

電 源 

AC 100 V , 50 / 60 Hz 

外 形 寸 法 

404 ( W ) X 204 (D ) X 74 ( H ) 腿® 1 M • _ , 


※仕楢は予告な < 変更する煤合があります.. 
















































































































































































































































.ザ 



突如、大スクリーン にぅ つし出された第3 
次世界大戦迎繫プログラム/第一犟(先制)は 
ソ連。目標は米 ラスベガスと シアトル。続い 
てアメリカによる第二撃(報復)。まるで、夜 
空の花火のように点減する核攻擊の表示。そ 
れは'間違いなく世界の破滅を意味していた 


思わぬ有事の突発にあわてふためく' ここ 
コロラド山中 N a — £ A D (北米大陸防空軍)司 
令部。システムの故障か？ソ連の謀略か？否' 
それがパソコン飪いの高校生による単なる遊 
び心から発したものだとは、その時、誰も知 




/ 


るよしはなかつた 

本年度カンヌ映画祭クロージング*ナイト 
に特別招待作品として上映され' あまりのリ 
アリティ' 恐怖感に II 々たる反響を呼んだ凄 
いエキサイティング*スト！リーがやつでき 
た。その名は「ウォ！ゲーム」。 

主人公デビッドは n ンビユータにやたら強 
いハイティーン。ある 日、 新種のビデオ，ゲ 
—ムの内容を探ろうと、自分のパソコンを操 
作するう ち、 正体不明のプログラムと接触し 
た。〃世界全面核戦争，というそのゲームの面 
白いこと。同じ頃核戦争ぼつ発の表示に大騒 
ぎの以〇0:<〇司佘部。なんと少年のパソコ 
ンは、国防省の核戦略プログラムと互いにイ 
ンプットし 合つ ていたの だ/ 

無邪気な少年のファンタジ I +ワ—ルドが' 
恐怖の現実へ暗転し、歯止めのきかない世界 
全面核戦争へ突入する—。溢れる臨場感に試 
写を観た專門家は口を揃えて"限りない可能 
性，を指摘。 n >ピュ—夕 I 万能時代に讐鐘 
を打ち鳴らす傑作サスペンスだ。 

監督…あのジ3 >' トラボルタの「サタデ— ►ナイト►フ 
<1 パ—」 や 話 15 作 「ブル！サンダ— I などの 新銳、ジ 
ョン*バダム。 

撮影…「天国から来たチャンピオン」1シャ—キ—ズ■マ 
シ t > のウイリアム‘ A * フレイカー。 

音楽…「この生命誰のもの」のア I サ—■ルビンシユ 
タイン： 

製作 総指揮…人気 T V 番組 「チャ— リ IK +エンジ I ル」 
「刑事 スタスキ丨&ハ ッチ」 などを生みだした才人、レ 
ナード'ゴ—ルドバ I グ，. 

, 83年1'「スタ£ウォ|ズニンェダイの復蘩「フラッシ 
ユダンス，と並び全米を制したヒット作。 




















SPECIAI 




コモドール，コンビ』ータでは、付加され 
るカセット.ユニットのモータの動きをコン 
ピュータが制御できるように股針されていま 
す。また、 PLA 丫（再生）、 REWIND (巻戻し）、 
F.FWD (早送り）のボタンが柙されたことをコ 
ンピュータがセンスできるようになっていま 
す。これはカセット ■ ュニットに取りつけら 
れたスイッチ1つでおこなわれています 〇 た 
だし、1つのスイッチで3つのボタンをまと 
めてセンスしているために、3つのボタンの 
いずれの1つを押しても、コンビュータはボ 
タンが押されたものと解釈して、それに従っ 
て反応します。したがって、ボタン操作には 
注意しなくてはなりません。 

また v カセット*ュニットに使用されてい 
るメカニ X ムの形式上、録音、再生、吾民し、 
早送り、停止、テープの出し入れなどのボタ 
ン操作は、ューザーが手動でおこなわなけれ 
ばなりません。一度、適当なボタン操作によ 
って モータを正しくスタートさせれば、その 
後のテーフ走行はコンピュ_夕によってすべ 
て制御されます。 

ューザーは、コンピュータによって表示さ 
れるメッセージによって、いつ PLAY あるいは 
RECORD を開始しなければならないのか知る 
ことができるようになっています。しかし、 
巻戻し、早卷りをおこなうべき時期について 
は、プログラムによって、指示が表示される 
ようにしておかなくてなりません。 

PET ./CBM の2つのカセット，ユニットは独 
立に制御されます。種々の制御ラインによっ 
てカセット#1からのデータ読み込み、カセ 
ット# 2 からのデータ読み込み、カセッ坤1、 
甘2のモータ.コントロール、および共通の 
書き込みがおこなえます。 

拳記録方式 

コモ ドール_コンピュータのテープファイル 
に使用されているデータ榀以は、_太のメモリ 
利用効率と最窵の擓賴性 t 保証しています。 

テープへの記録を J ハ•な W h\U > 
夕は3種の才ーティオ簡波数によって饔 親# 
れるデジタル録音方式により_され 1 1 
テープ ファ イルは、いくつかのノ 1 1ックか丨 ■ 
構成され、それぞれのブ r レ. • M.j _] H ぃ 
かえして記録されます。この乂し M ,い〗 U 
とんどのオーディオ ■ ドロップアウト U 相 Hi 
可能です。さらにセカンド*ブロック（幡りか 
えされる2つのブロックのうちの2#_)に紀 M 
された冗長テータを使い、彳へ1/ I ヮ 
•システムによって4牙一*デイオ • KP 


アウト•エラーのほとんどが訂正されるよう 
になっています。 

読み取り動作時にはテーブスピードに対し 
て白 W 的な合わせ込みがおこなわれています。 

これはし 1 )カセット • ユニットの録音速度は 
必ずしも一定ではない、 （ b ) テープごとにそ 
の走行特性が興なるといった事項を補正する 
ためにおこなわれ C います, 

合わせ込みは、テープ上の各プロックの間 
で確実に同期を取るという方法でおこなわれ 
ます。このために各プロック間には単一音か 
らなる同期用卜ーンが窖き込まれます。この 
信号はテ_プの位置と速度の双方を同期する , 

のに用いられます。また、テープファイルの | 

開始点とブ□ック間では同期用卜ーンの長さ 1 

が変えてあります。各テープファイルの始め 
の部分には約 10 秒間、同期用トーンが書き込 I 

まれ、この同期用トーンによってリーダ部（テ » 

ープファイルの始まりを示す記録部分）を正し 
く読むための自己補正動作をおこないます D i 

一方、それぞれのプロックのあいだは、短い 
同酬卜-ンが書秘まれます。 fl 

♦ブロック 

ブロックには「ヘッダ■ブ CI ック」 1 プログラ 
ム * ブロック」：データ * ブロック」およびエン .'B 
ド♦オブ.テープ■ブロック」があります。各ブ 
ロックの先頭には、ブロックのタイプを表わ '1 
すマ_力がついています。 

0 プログラム•ブロック 

1 プログラム，ファイル■ヘッダ-ブロック 

2 データ■ブロック 

4 データファイル■へッタ - ブロック 

5 エンド-オブ■テープ、ブロック I 

テ_プへの記録のされ方はプログラム*フ 

ァイルとテータ，ファイルの場含では、異な 
ります,』 

プログラム_ 7ァイルの場合は、ヘッダ • 
m r ソ 1. ，、いて、ブログラム全体を記録 
す杳ブ a グラム • プロックがつづきます。一 
方，データ_ファイルの場合は、 へッダ*ブ i 

0ツクにつづいて、192文字(先頭の1文字は I 

ノに , W a ぃ： rfr ( l ) > タブロックに分けら 
|l t Xitii A H .1(| c カセットテープへの書き 

=ァドレス2を用いた場 
fll U ，丨 I 、，，ハ.ファイルの場合でもデ 
一4 ■一，！パし Ml 1 ，; 含でも、最終ブロックと I 
1 . I 卜，1 r . 7 —プ.ブロックがつづ 
^ i ^ .• (/■ I 卜.オブべテープ■ブロッ 
U ， M リ iV ハ v f ブ指示バィト （ 5を示す）を ■ 
(/) f 1 いし，へ • ■ 1ル■へッダと同一の内容です。 




テ ー。 フフアイ ルの 


記録方式 


〇 


カセット•テ— プの記録方^^には一般に' カンサスシ ティ* スタ 
ンダ— ド 方式' FSK 方式などが使われます が、 コモドールで 
は独自の記録方式を使用しています"以下はこのコモド—ル方 
式に ついて、 最新版の 『—530 DATAS ETT E UNIT 
USER ’ SMANU AL 』 から抜粋したもの。しつかり読んで 
マスタ—しよう/ 














> テーブフ； P イルの記録方式 


M 


anu I 


C 


or v omriK 


ore 



記録 コー K 方式 

コモドール*コンピュータはデータを次のようにコード化しています。 


s s 


0 


S S 


7-トマーカ 


B - BYTR =342 マイク u 秒ハー 7 サイク JL1. 46KH^ 
S-=SH0H.r = l&2 マイク a 秒ハーフサイ 7 Jt2. 75 KHz 
L = KONG =2627 f ク [: r 秒ハ — フサイクル 1 ， 91 KHz 

コンビュータはヮー ドを次のよ うにコード化します, 

ビット 


バイト 

マーカ 


1 I 2 I 3 ； 4 1 5 1 6 7 i 


0 1 

= ASai A 


9,02ミリ秒 


ブ〇 ./ ク * エンド ，V - 力は LONG の1サイクル 

リ ー ¥-\t SHORT 50 サイク JI 11 K 


1 ファイル♦ヘッダ + ブロック」「データ*ブ Q 
ック」「エンド，オプ-テープ.ブロック」のプロ 
ック本体の大きさは192文字です。プログラム 
，ブロックはプログラムの大きさに従ったバ 
イト数が記録されます。 

• フアイルヘッダ 

ファイルヘッダ-ブロックはファイル名に 
よるファイル管理をおこなうためにつくられ 
たプロックです 0 ファイ ルへ ッダ*ブロック 
は、約10秒のリーダ部のあと、テープに記録 
されるフィジカル‘データ（実際に記録される 
ハードウ: L ア寄りの意味でのデータ）のすぐ先 
頭にあります p 

ファイルへッダにはファイル名が書きこま 
れます。プログラム*ファイル名は16文字ま 
で書きこまれます。データファイル名は128 
文字まで書きこまれます。 OPEN コマンド（ま 
たは SAVE/VERjF 丫 /LOAD コマンド)では、こ 
のファイル名がサーチされ、指定のファイル 


テープ.ファイル.フォーマツ 

プログラム，ファイル データ*ファイル 


リーダ部 


10秒 


リーダ部 


10秒 


フ 


ダ*ブロック 
192バイト 


ヘッダ*ブ□ック 
(繰り返し） 


プロヴラム 
ブロック 
I 1つの長い 
I ブロック 


タイプ1 

タイプ2 
2秒 


ヘッダ. • ブロック 
192パイト 


へッ ダ•ブロック 
(編 り返し) 


データ * ブロック 
192パイト 


タイプ0 


データ*ブロック 
(嫌り返し) 


データ*ブロック 
192バイト 


プログラム* 
ブロック 
⑽り返し> 


デ-' 夕 • ブロック 
(嫌り返し) 


タイプ4 

タイプ4 
2秒 

タイプ2 

タイプ2 

タイプ2 

タイプ2 


タイプ0 


テータ • ブロック 
192パイト 


データ*ブロック 
(繰り返い 


タイプ2 


タイプ2 


--- 一---- 2秒オプシ3ン- —— オブシ 


3 


エン H へオブ + テープ 
プロック〗92バイト 


エンド■オプ 1 テ.ープ 
ブロック（繰り返し J 


タイプ5 


タイプ5 


エン F ■ォプ■テーブ 
ブロック192バイト 


エンドオブ■テ_ブ 
ブロック⑽り返し) 


タイプ5 


タイプ5 


名と一致するかどうかが調べられます。 


解決されています。192文字のバッファが 
セツト用にとられています。 


力 


春テープ*バッファ 
テープ-オペレーティング 


システムを設 


計するに当って「ファイル名の管理」とともに 
fn ] 題になったもう一つの点は、コンピュータ 
からのデータ出力の速度とカセット•テープ 
へのデータ書き込みの速度に違いがあるとい 
うことです。この問題は、おのおののカセッ 
卜 • ドライブに〗ブロックずつのメモリーを 
データバッファとして割当てることによって 




















































































































V I C ! S P E C I A I 


テープ終了端が出たことを示すためにはフ 
ァイルのサーチ齡 ) 中にこの EOT ブロック 
が現われると、コモドール•コンビュータは 
自動的にテープを停め 、「 FILE NOT FOUNJD 
(ファイルを発見できなかった)」と表示します。 
一般的なマ"ルチプル■ファイルとしては、た 
とえば最初にデ_タファイルがあり、次にプ 
ログラム*ファイルが来て、その後に「エンド 
* オブ ，テープ」ヘッダが 続く、 というような 
場合が考えられます。 

春テープファイルの動作モード 

テープファイルは、2つの動作をおこない 
ます。 

㈤ コンピュータからテープに書き込む。 

(b :，テ_ブからコンビュータに読み込む。 

(aj コンピュータからテープに書き込む場合の OPEN 
流れ図 A は、害き込みを目的としてファイ 
ルを才ープンした場合の、コンピュータとユ 
—ザー間のやりとりを示しています。ファイル 
をオープンする場合に次の2通りの場合があ 
ります。 

⑴表き込みのための OPEN 。 

(2) プログラムを SAVE する。 

(1 と⑵とはファイルへッダの書き方がちが 
います。 

テープファイルがダイレクトにオープンさ 
れた場合一つまりキ_ボードから直接に一に 
は“ WRITING ファイル名” ( SAVING ファイル名) 
の表示がされます。逆にプログラムの制御に 
よってファイルがオープンされた場含、加え 
て再生 ( PLAY ) +録咅 ( RECORD ) のボタンがす 
でに押してあれば'、スクリーンには何のメッ 
セージも表示されません。したがって現在表 
示中の画面が変わってしまうこともありませ 


流れ図 A 




PRINT #, CMD , SAVE コマンドによるファイル OPEN のプロセス。 
0 P はオベレーティンヴシステムのこと。 


( b ) テープからコンビ ュータ への 
読み込みの場合の OPEN 

流れ図 B は、テープからの読み込みのため 
にファイルを 0 PEKT した時のコンピュータ，ユ 
—ザー間のやりとりとコンピュータの動作が 
おおまかに示してあります。読み込みファイ 
ルの OPEN には2通りの場合があります。 

(1::テープからの データ 読み込みのための OPEN 
(2) プログラムをメモリに LOAD する 

キーボ_ドから直接キ_インすることによ 
ってダイレクトにファイル_オープンした場 


合， PRESS PLA 丫…心 SEARCHING j ()l : r f 
して“ FOUND ファイル名”が表示されます 0 LOAD 
を使用した場合には、ロート n I ，r ' 
ムの变数はすべて初期化され M , 

プログラムから ファイルがオ ノ ， A わ/, 
場合' すでに PLAY ボタンが 押し C 純にメ 
ッセージは何も表示されません >1 り DM 

面の表示内容が 壊 されてしまう ことはありま 
せん。また、この場合 BASIC 変数の W 則彳 U 1 
おこなわれません（つまり、 オバ I r H ■ 
パラメータ引渡しができます ) n 
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〖テーブフ: P イルの記録方式 
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64 






流れ図 B 



© 


/オペレーチ <ングシステムに嫌く 
i B ) BASIC につづく 


INPUT *, LOAD 時における読み込みプ□セス 





































































































































Manual For Commodore64 



搬 R i 



























































































コモドール 64 の詳細メモリ ■マップを 初公開/このメモリ* マップ も vic-iocn 
のメモリ マップ (『 VIC ! 』4号，7号掲載）同様，カナダのジム■バターフィール 
ドの解析によります。コモドール64のシステム RAM メモリ($0000- $0400) 
は VIC -1001 とほぼ同一。一番重要な違いは$0000と$0001番地で、コモ 
ドール64ではこの番地が651 0 CPU の I / O レジスタとして使われていて 、 USR 
関数のための JUMP 番地は$0311,$0312になってし、ます。 

BASIC ROIvm $ AOOO ~$ BFFF , KERNAL ROM ( i $ EOOO-$FFFF 
までです。より詳しくいえば、 BASIC インタプリタは $ A 000〜$ BFFF ， 
$ E 000~ SE 4 FF , KERNAL (オペレーション • システムとほぼ同義）は 
500〜$ FFFF を占めています。 
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Commodore-64 Architecture Map 

--(65535) - - 


CHARACTER SET 
(bit 2 of £0001) 

0 - CHAR ROM 
t = S/O ROM/RAM 


注：コモドール 64USA バージョンに 
は $0800 〜 0FFF のスプライト/プロ 
グラマブル+キャラクタ用リザ_ブ+ 
エリアがなく、 BASIC テキスト-スタ 
-卜番地が $0801 となっています。 

J IS バージ ョンを USA/ くー ジョンにあ 
わせるためには、 POKE44,8 : POKE 
8 来 256,0 : CLR : NEW をおこなって 
< ださい。 


VIC1I Chip sees 
this 16K block 
on power-up 


SFFFF 


SE： 000 
$DC00 
$D800 
SD(XK) 


$am 


SAOOO 


(32768) 


S4000 

(mm) 


$2000 

(8192) 

$1000 

(. 4096 ) 

SO 800 

湖 00 


30000 


KERNAL ROM 


157344 >■ 


CIA 1,QA2【S. Bus. PUP) 
——— : ~- ¢55320)- 


Colour Ram Nibbles 

--£55296)- 


VfC li, 51D 

—(532肋}— 


4K RAM 


(49152) 


BASIC 

INTERPRETER 

ROM 


¢40960) 


3K Hi RAM 
(bil I of 晒 (川 
0 = RAM 
1 - KERNAL ROM 


4K RAM 

.maps to SDO00 when 
bttsO&l ofSOOO l=C 


3KLO RAM 
(bit 0 of $0001) 
0 = RAM 
1=BASEC ROM 


BASIC 

User RAM 

(36864 Byles.) 


(綱6)- 


スブライト / フし r グ ’ フ V ゾル 
キャラクタ叩リザフ _ —t リ 

-——- (20AH) , 


Screen (IK) 
—(m 2 4) — 


Workspace (IK) 

■皆僉4>钃嚅_8|疆钃_ m n 

Processor Kei^ (M)/ I} 


EXROM 

BK ROM Cartridge 
maps here 


HI-RBS Screen 
[naps here 


HIRES Colour Table 

































































Commodore 64 Memory Map 


Compiled by 
Jim Butterfield 


0000 


0 

Chip directional regis?er 

0001 


1 

Chip I/O; memory & tape control 

0003 

-0004 

3-4 

FI oat-Fixed vector 

0005 

-0006 

5-6 

Fixed-Float vector 

0007 


7 

Search character 

0_ 


8 

Scan-quotes flag 

0009 


9 

TAB column save 

00 0A 


10 

0: LOAD， 1 [VERIFY 

00 0B 


11 

Input buffer pointer/^ subscrpi 

000 C 


12 

Default DIM flag 

GOOD 


13 

Type: FF = string, 00= numeric 

00 0E 


14 

Type: 80 = integer 00 = floating point 

000F 


15 

DATA scan /LIS i quote/memrv flag 

0010 


36 

Subscript/FNx flag 

oon 


17 

0=1NPUT;$40^GET;$98 = READ 

0012 


18 

ATN sign/Comparison eva] flaq 

0013 


19 

Current I/O prompt flag 

0014 

-0015 

20-21 

Integer value 

0016 


22 

Pointer: temporary string stack 

0017 

-0018 

23-24 

Las! temp string vector 

0019 

-0021 

25-33 

Stack for temporar> r strings 

0022 

-0025 

34-37 

Utility pointer area 

0026 

-002A 

38-42 

Product area for multiplication 

002 B 

-002C 

43-44 

Pointer: Start-of-Basic 

002 D 

-002E 

45-46 

Pointer: Start-of-Variables 

002 F 

-0030 

47,48 

Pointer: Start-of-Arravs 

0031 

-0032 

49,50 

Pointer; End-o(-Arrays 

0033 

-0034 

5 レ 52 

Pointer: String-stora^e(rriovidown) 

0035 

-0036 

53-S4 

Utility string pointer 

0037 

-0038 

55-56 

Pointer: Umit-of - memory 

0039 

-003A 

57-58 

Current Basic line number 

003B 

-003C 

59 - 60 

Previous Basic line number 

003 D 

-003E 

61-62 

Pointer： Basic statement for CO NT 

003F 

-0040 

63-64 

Current DATA line number 

00 4] 

-0042 

65-66 

Current DATA address 

0043 

-0044 

67-68 

Input vector 

0045 

-0046 

69-70 

Current variable name 

0047 

-0048 

7 レ 72 

Current variable address 

0049 

-004 A 

73-74 

Variable pointer for FOR/NEXT 

004 B 

^004C 

75-76 

Y-save; op-save; Basic pointer save 

004D 


77 

Comparison symbol accumulator 

004 E 

-0053 

78-83 

Misc work area, pointers, etc 

0054 

-0056 

84-86 

Jump vector for functions 

0057 

-0060 

87-96 

Misc numeric work area 

0061 


97 

Accom^l： Exponent 

0062 

‘0065 

98-101 

Accum # l: Mantissa 

0066 


102 

Accum^l: Sign 

0067 


103 

Series evaluation constant pointer 

0068 


m 

Accum^l hi-order (overflow) 

0069 

-006E 

105-110 

Accum # 2: Exponent, etc 

006 F 


川 

Sign comparison，Ac び] vs 
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0070 

112 

Accum # 1lo—order (rounding) 

0071 -0072 

113-114 

Cassette buff len/Series pointer 

0073 -008A 

115-138 

CHRGET subroutine; get Basic char 

007A -0078 

122-123 

Basic pointer (within subrtn) 

008B -008 F 

139-143 

RND seed value 

0090 

144 

Status word ST 

0091 

145 

Keyswitch PIA; STOP and RVS flags 

0092 

146 

Timing constant for tape 

0093 

147 

Laad = 0 T Verify =1 

0094 

148 

Serial output: deferred char flag 

0095 

149 

Serial deferred character 

0096 

150 

Tape EOT received 

0097 

151 

Register save 

0098 

152 

How many open files 

0099 

153 

Input device, normally 0 

009A 

154 

Output CMD device, normally 3 

0098 

155 

Tape character parity 

0090 

156 

Byte-received flag 

0090 

157 

Direct = S80/RUN = 0 output control 

009 E 

158 

Tp Pass 1 error log/char buffer 

009 F 

159 

T'p Pass 2 err log corrected 

00A0 -00A2 

160-162 

Jiffy Clock HM し 

00A3 

163 

Serial bit count/EOf flag 

00A4 

164 

Cycle count 

00A5 

165 

Countdown T tape write/bit count 

00A6 

166 

Tape buffer pointer 

00A7 

167 

Tp Wrt Idr count/Rd pass/inbit 

OOA8 

168 

Tp Wrt new byte/Rd error/in bit cut 

00A9 

169 

Wrt start bit/Rd bit err/stbit 

OOAA 

170 

Tp Scan;Cnt;Ld;End/byte assy 

OOAB 

171 

Wr lead length/Rd checksum/parity 

00AC -00AD 

172-173 

Pointer: tape bufr s scrolling 

OOAE -OOAF 

174475 

fape end adds/End of program 

00 BO -0081 

176-177 

Tape timing constants 

0082 -00B3 

178-179 

Pntr ： start of tape buffer 

0084 

180 

I - Tp timer enabled; bit count 

00 B5 

181 

Tp EOT/RS232 next bit to send 

00B6 

182 

Read character error/outbvte buf 

0087 

183 

* characters in file name 

00B8 

184 

Current logical file 

00B9 

185 

Current secndy address 

00 BA 

186 

Current device 

00BB -OOBC 

187，188 

Pointer to file name 

OOBD 

189 

Wr shift word/Rd input char 

00 BE 

190 

# blocks remainimj to Wr/Rd 

OOBF 

191 

Serial word buffer 

00 CO 

192 

Tape motor interlock 

00C1 -0002 

193-194 

I/O start address 

OOC3 -00C4 

195-196 

Kernel setup poi 【、… f 

OOC5 

197 

Last key pressed 

OOC6 

198 

林 chars in keyhd bnili i 

OOC7 

199 

Screen reverse flnt; 

0008 

200 

£nd-of - line tor input [mintrr 

00C9 -OOCA 

201-202 

Input cursor 1 叫 （ rnw . < oJnrmi ) 

00 CB 

203 

Which key: 6*1 if tm kry 











oocc 

204 

00CD 

205 

OOCE 

206 

00 CF 

207 

0000 

208 

ooDi -oom 

209-210 

00D3 

211 

OOD4 

212 

OOD5 

213 

OOD6 

2)4 

00D7 

2]5 

0008 

216 

00D9 -00F2 

2 37,242 

OOFS -00F^ 

243-244 

00F5 -00F6 

245-246 

00F7 -OOFS 

247-248 

00F9 -00FA 

249-250 

OOFF -010A 

256-266 

0100 -013E 

256-318 

0100 -01FF 

256-511 

0200 -0258 

512-600 

0259 -0262 

601-610 

0263 -026C 

611-620 

026D -0276 

621-630 

0277 -0280 

631-640 

0281 -0282 

641-642 

0283 -0284 

643-644 

0285 


0286 

646 

0287 

647 

0288 

648 

0289 

649 

028A 

650 

028B 

651 

028C 

652 

028D 

653 

028E 

654 

02SF -0290 

655-656 

0291 

657 

0292 

658 

0293 

659 

0294 

660 

0295 -0296 

661-662 

0297 

663 

0298 

664 

0299 -029A 

665 

029 B 

667 

029C 

668 

029D 

669 

029E 

670 

029F - 02A0 

671 - 672 

02 AI 

673 

02A2 

674 

02A3 

675 

02A4 

676 


0 = flash cursor 

Cursor timing countdown 

Character under cursor 

Cursor In blink phase 

Input from screen/from keyboard 

Pointer to screen line 

Position of cursor on above line 

0 = direct cursor, else programmed 

Current screen line length 

Row where curosr lives 

Lasl i n key/ch ecksu m/buffer 

# of INSERTs outstanding 

Screen line link table 

Screen color pointer 

Keyboard pointer 

RS-232 Rev pntr 

RS-232 Tx pntr 

Floating io ASCII work area 

Tape error log 

Processor stack area 

Basic input buffer 

Logical file table 

Device # table 

Sec Adds table 

Keybd buffer 

Start of Basic Memory 

Top of Basic Memory 

Serial bus timeout flag 

Current color code 

Color under cursor 

Screen memory page 

Max size of keybd buffer 

Repeat all keys 

Repeat speed counter 

Repeat delay counter 

Keyboard Shift/Control flag 

Last shift pattern 

Keyboard table setup pointer 

Keyboard shift mode 

0 = scroll enable 

RS-232 control reg 

RS-232 command reg 

Bit timing 

RS-232 status 

奪 bits to send 

RS-232 speed/code 

RS232 receive pointer 

RS232 input pointer 

RS232 transmit pointer 

RS232 output pointer 

IRQ save during tape I/O 

CIA 2 (NMI) Interrupt Control 

Cl A 1 Timer A control log 

CIA I Interrupt Log 

CIA 1 Timer A enabled flag 








02A5 

677 

Screen row marker 


02C0 -02FE ： 

704,766 

(Sprite 11) 


0300 -0301 

768-769 

Error message link 


0302 -0303 

770-771 

Basic warm start link 


0304 -0305 

772-773 

Crunch Basic tokens link 


0306 -0307 

774-775 

Print tokens link 


0308 -0309 

776-777 

Start new Basic code link 


030A -030B 

778-779 

Get arithmetic element Sink 


030C 

780 

SYS A - reg save 


0300 

781 

SYS X-reg save 


030£ 

782 

SYS Y~reg save 


030 F 

783 

SYS status reg save 


0310 -0312 

784-785 

USR function jump 

(8248) 

0314 -0315 

788-789 

Hardware interrupt vector 

(EA31) 

0316 -0317 

790-791 

Break interrupt vector 

(PE66) 

0318 -0319 

792-793 

interrupt vector 

(FE47) 

031A -03IB 

794-795 

OPEN vector 

(F34A) 

031C -03ID 

796,797 

CLOSE vector 

(F291) 

031E -031 F 

798-799 

Set-input vector 

(F20E) 

0320 -0321 

800-801 

Set-output vector 

(F250) 

0322 -0323 

802-803 

Restore f/O vector 

(F333) 

0324 -0325 

804-805 

INPUT vector 

(FI57) 

0326 -0327 

806=807 

Output vector 

(FICA) 

0328 -0329 

808-809 

Test-STOP vector 

(F6ED) 

032A -032B 

810-811 

GET vector 

(F13E) 

032 C -032D 

812-813 

Abort I/O vector 

(F32F) 

032E -032F 

814-815 

Warm start vector 

(FE66) 

0330 -033] 

816-817 

LOAD link 

(F4A5) 

0332 -0333 

818-819 

SAVE link 

(F5ED) 

033C -03FB 

828-1019 

Cassette buffer 


0340 -037E 

832-894 

(Sprite 13) 


0380 -03 BE 

896-958 

(Sprite 14) 


03CO -03FE 

960-1022 

(Sprite 15) 


0400 -07FF 

1024 -2047 

Screen memory 


0800 -9FFF 

2048-40959 

Basic RAM memory 


8000 -9FFF 

32768-40959 

Alternate: ROM plug—in area 


AOOO -BFFF 

40960 -49151 

ROM: Basic 


AOOO -BFFF 

49060-591 5] 

Alternate: RAM 


CDOO -CFFF 

49152-53247 

RAM memory, including alternate 


DOOO -D02E 

53248-53294 

Video Chip (6566) 


D 400 -D4IC 

54272-54300 

Sound Chip (6581 SID) 


D 800 ™DBFF 

55296 -56319 

Color nybble memory 


DCOO -DCOF 

56320-56335 

Interface chip 1 s IRQ (6526 CIA) 


DDOO -DDOF 

56576-56591 

interface chip 2, NMI (6526 CIA) 


DOOO -DFFF 

53248-53294 

Alternate; Character set 


EOOO -FFFF 

57344-65535 

ROM: Operating System 


EOOO -FFFF 

57344-65535 

Alternate ： RAM 


FF81 -FFF5 

65409-65525 

Jump Table, Including; 


PFC6 


- Set input channel 


FFC9 


- Set Output channel 


FFCC 


- Restore default I/O chm un K 


FFCF 


- INPUT 


FFD2 

奉 

- PRINT 


FFEI 


- Test Stop key 


PFE4 


-GET 















Commodore 64 - ROM Memory Map 

A 000 ； ROM control vectors 

A00C; Keyword action vectors 

A052; Function vectors 

A080 ； Operator vectors 

A09E; Keywords 

A19E ； Error messages 

A328; Error message vectors 

A365; Misc messages 

A38A ； Scan stack for FOR/GOSUB 

A3B8; Move memory 

A3FB ； Check stack depth 

A408; Check memory space 

A^35; 'out of memory 1 

A437: Error routine 

A469 ； BREAK entry 

A414: ready/ 

A480 ； Ready for Basic 
A49C; Handle new line 
A533; Re-chain lines 
A 5 60; Receive input line 
Ao - 9; Crunch tokens 
A6I3 ； Find Basic line 
A6^2; Perform [NBWj 
A65E; Perform [CLR] 

A68E; Back up text pointer 
A69C; Perform [LIST] 

A742; Perform [FOR] 

A TED; Execute statement 
A81D ； Perform [RESTORE] 

A82C; Break 
A82F ； Perform [STOP] 

A831; Perform [END] 

A857; Perform [CONT] 

A871 ； Perform [RUN] 

A 883; Perform [GOSUB] 

A8A0 ； Perform [GOTO] 

A8D2; Perform [RETURN] 

ASF8; Perform [DATA] 

A906; Scan for next statement 
A928; Perform [IF] 

A93B; Perform [REM] 

A94B ； Perform [ON] 

A96B; Get fixed point number 
A9A5; Perform [LET] 

AA80; Perform [PRINTS] 

AA86 ； Perform [CMD] 

AAAO; Perform [PRINT] 

ABIE; Print string from (y.a) 

AB3B; Print format character 
AB4D; Bad input routine 
AB7B; Perform [GET] 

ABAS; Perform [INPUT 束 ] 

ABBP; Perform [INPUT] 

ABF9; Prompt & input 
AC06; Perform [READ] 

ACFC; Input error messages 


AD IE; 

Perform [NEXT] 

AD78; 

Type match check 

AD9E; 

Evaluate expression 

AEA8; 

Constant — pi 

AEF1; 

Evaluate witnm brackets 

AEF7; 

T 

AEFF; 

comma.. 

AF08; 

Syntax error 

AF14; 

Check range 

AF28; 

Search for variable 

AFA7; 

Setup FN reference 

AFE6; 

Perform [OR] 

AFE9; 

Perform [AND] 

8016; 

Compare 

8081; 

Perform (DJM] 

B08B; 

Locate variable 

8113 ； 

Check alphabetic 

B1!D; 

Create variable 

B194: 

Array pointer subrtine 

B1A5; 

Value 32768 

B1B2; 

Float-fixed 

B1D1 ： 

Set up array 

B245; 

'bad subscripf 

8248; 

iliegal quantity' 

B34C; 

Compute array size 

B37D; 

Perform [¥RE] 

B391; 

Fix-float 

B39E; 

Perform [POS1 

B3A6; 

Check direct 

B3B3; 

Perform (DEFj 

B3E1; 

Check fn syntax 

B3F4; 

Perform |FN| 

B465; 

Perform [STRS] 

B^75; 

Calculate string vector 

B487; 

Set up string 

B4F4; 

Make room for string 

8526; 

Garbage collection 

B5BD; 

Check salvageabiiity 

8606; 

Collect string 

B63D; 

Concatenate 

B67A; 

Build string to memory 

B6A3; 

Discard unwanted string 

B6DB; 

Clean descriptor stack 

B6EC; 

Perform [CHR$] 

8700; 

Perform [LEFT$] 

B72C; 

Perform [RIGHTS] 

B737; 

Perform [MID$] 

B?61 ； 

Pul) string parameters 

B77C; 

Perform [LEN] 

8782 ； 

Exit string-mode 

B78B; 

Perform [ASC] 

B79B; 

Input byte paramter 

B7AD; 

Perform [VAL] 

B7EB; 

Parameters for POKE/WAIT 

B7F7; 

Float-fixed 

B80D; 

Perform [PEEK] 

B824; 

Perform [POKE] 

B82D; 

Perform [WAIT] 


21 



EDF!; 



8849; 

Add 0,5 

8850; 

SubtracMrom 

B853; 

Perform [subtract] 

B86A; 

Perform [add] 

B947; 

Complement FAC # 1 

B97E; 

’overflow 7 

B983; 

Multiply by zero byte 

B9EA; 

Perform [LOG] 

BA2B; 

Perform [multiply] 

8A59; 

Multiply-a-bit 

BA8C; 

Memory to FAC # 2 

BAB7; 

Adjust FAC # l/ # 2 

BAD4; 

U nderfl ow/ov erflow 

BAE2; 

Multiply by 10 

BAF9; 

+10 in floating pt 

BAFE; 

Divide by 10 

BB12; 

Perform [divide] 

BBA2; 

Memory to FAC^l 

B8C7; 

FAC # I to memory 

8BFC; 

FAC # 2 to FACT 

BCOC; 

FAC # I to FAC # 2 

BCIB； 

Round FAC # 1 

BC2B; 

Get sign 

BC39; 

Perform [SGN] 

BC58; 

Perform [ABS] 

BC5B; 

Compare PAC^l to mem 

BC9B; 

Float-fixed 

BCCC; 

Perform [int] 

BCF3: 

String to FAC 

BD7E; 

Get ascii digit 

BDC2； 

Print IN.； 

BDCD; 

Print line number 

BDDD; 

Float to ascii 

BF16; 

Decimal constants 

BF3A; 

TI constants 

BF71; 

Perform [SQR]* 

BF7B; 

Perform [power] 

BFB4; 

Perform [negative] 

BFED; 

Perform [EXP] 

E043; 

Series evai 1 

E059; 

Series evai 2 

E097; 

Perform [RND] 

E0f9; 

?? breakpoints ?? 

EI2A; 

Perform [SYS] 

El56; 

Perform [SAVE] 

E165; 

Perform [VERIFY] 

El68; 

Perform [LOAD] 

B1BE； 

Perform [OPEN] 

E1C7; 

Perform [CLOSE] 

E1D4; 

Parameters for LOAD/SAVR 

E206; 

Check default parameters 

E20E； 

Check for comma 

E219; 

Parameters for open/close 

E264; 

Perform [COS] 

E26B; 

Perform [SIN] 

E2B4; 

Perform [TAN] 

E30E; 

Perform [ATM] 

E37B； 

Warm restart 


Initialize 

CHRG£ V for zero page 
Initialize Basic 
Vectors for $300 
Initialize vectors 
Power-up message 
Get I/O address 
Get screen size 
Put/get row/column 
[nitializel/O 
Clear screen 
Home cursor 
Set screen pointers 
Set I/O defaults 
Input from keyboard 
Input from screen 
Quote test 
Setup screen print 
Advance cursor 
Retreat cursor 
Back into previous line 
Output to screen 
Go to next line 
Perform <retura> 

Check line decrement 
Check line increment 
Set color code 
Color code table 
Scroll screen 
Open space on screen 
Move a screen line 
Synchronize color transfer 
Set start-of-line 
Clear screen line 
Print to screen 
Synchro nize color poi nter 
Interrupt - dock etc 
Read keyboard 
Keyboard select vectors 
Keyboard 1 - unshifted 
Keyboard 2 - shifted 
Keyboard 3 - J comm p 
Graphics/text contd 
Set graphics/text mode 
Keyboard 4 
Video chip setup 
Shift/run equivalent 
Screen In address low 
Send l talk J 
Send listen" 

Send to serial bus 
Serial timeout 
Send listen SA 
Clear ATN 
Send talk SA 
Wait for dock 
S(*nd serial deferred 
Send ‘untalk r 


1111111 66; iig 84; B6; 01; ii__ CB; _i c8; _l_; 
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EDFE; Send 'unlisten' 

EE 13; Receive from serial bus 
EESS; Serial ciock on 
EE8E； Serial dock off 
EE97； Serial output 
EEAO; Serial output ( 0 5 
EEA9;. Get serial in & clock 
EEB3; Delay I ms 
EEBB; RS-232 send 
PF06; Send new RS-232 byte 
EF2E; No-DSR error 
EF31; No^CTS error 
EF3B; Disable timer 
EF4A; Compute bit counl 
EF59； RS 232 receive 

EF7E； Setup to receive 
EFC5; Receive parity error 
EFCA; Receive overflow 
EFCD； Receive break 
EFDO; Frami rig error 

EFE1; Submit to RS232 
FOOD; No-DSR error 
F017； Send to RS232 buffer 
F04D; Input from RS232 
F086; Get from RS232 
F0A4; Check serial bus idle 
FOBD; Messages 
F12B; Print if direct 
FI3E; Get.. 

F14E; ..from RS232 

F157; Input 

F199; Get” tape/serial/rs232 
F1CA; Output.. 

FIDO； .Ao tape 

F20E； Set input device 
F250; Set output device 
F291； Close file 
F30F； Find file 
F31F； Set file values 
F32F； Abort all files 
F333; Restore default I/O 
F34A; Do file open 
F3D5; Send SA 
F409; Open RS232 
F49E; Load program 
F5AF; 'searching 5 
F5C1; Print filename 
F5D2; ’bading/verifying 1 
F5DD； Save program 
F68F; Print saving 3 
F69B； Bump dock 
F6BC; Log PIA key reading 
F6DD; Get time 
F6E4; Set time 
F6ED; Check stop key 
F6FB; Output error messages 
F72D; Find any tape headr 
F76A; Write tape header 


F7DQ: 

Get buffer address 

F7D7; 

Set buffer start/end pointers 

F7EA; 

Find specific header 

F80D； 

Bump tape pointer 

FBI7; 

press play./ 

F82E; 

Check tape status 

FS3S; 

press records 1 

FS41; 

Initiate tape read 

F864; 

Initiate tape write 

F875: 

Common tape code 

P8D0； 

Check tape stop 

F8E2: 

Set read timing 

P92C; 

Read tape bits 

FA6D; 

Store tape chars 

KB8E; 

Reset pointer 

FB97; 

New character setup 

FBA6; 

Send transition to tape 

FBC8: 

Write data to tape 

FBCD; 

IRQ entry point 

FC57; 

Write tape leader 

FC93; 

Restore normal IRQ 

PCB8; 

Set IRQ vector 

FCCA; 

Kill tape motor 

FCDl; 

Check r/w pointer 

FCDB; 

Bump r/w pointer 

FCE2; 

Power reset entry 

FD02; 

Check 8-rom 

FDIO; 

8-rom mask 

FD15; 

Kernal reset 

FD1A; 

Kernal move 

FD30; 

Vectors 

FD50; 

Initialize system constnls 

FD9B; 

IRQ vectors 

FDA3; 

inijialize I/O 

FDDD; 

Enable timer 

FDF9; 

Save filename data 

FEOO; 

Save file details 

FE07; 

Get status 

FE18； 

Flag status 

PE1C; 

Set status 

FE21; 

Set timeout 

FE25; 

Read/set top of memory 1 

PE27; 

Read top of memory 

FE2D f 

Set top of memory 

FE34 ： 

Read/set bottom of memory 

FE43; 

NMI entry 

FE66; 

Warm start 

FEB6; 

Reset IRQ & exit 

FEBC; 

Interrupt exit 

FBC2; 

RS-232 timing table 

FED6; 

NMI RS-232 in 

FF07; 

NMI RS-232 out 

FF43; 

Fake IRQ 

FF48; 

IRQ entry 

FFS1; 

Jumbo jump table 

FFFA; 

Hardware vectors 









50000 

m 

IN 

OUT 

IN 

OUT 

OUT 

OUT 

OUT 

moi 



Tape 

Motor 

Tape 
Sensa : 

Tape 

Write 

D-ROM 

Switch 

EF RAM 
Switch 

AB RAM 
Switch 


Processor l /〇 Part (6510) 


DDR 0 
PR 1 


Voice 1 

SD^OO 

Voice 2 

SD407 

Voice 3 

SD40E 

SD401 

SD408 

SD40F 

SD402 

SD409 

SD410 

$0403 

SD40A 

：SDIU 

SD404 

SD 娜 

0412 

SD405 

5D40C 

5041 3 

$D406 

50400 

504 M 


SID (6581) 


l 

r Frequency — 


H 

Pulse Width し 

[ 

0 0 0 0 

\ 

H 

Voice Tvpe: 


N5E PUL , SAW TR レ 

L\cy 

Attack Time 

Decay Time- 

2ms T Sms 

,bms - 24 sec 

Sustam Level 

Release Time 

1 ■ i i 

卜 ， 6 ms ?A sec 


Voices (write only) 


Voice I 

54272 

Voice 2 

54279 

Voice 3 

54286 

54273 

smo 

54287 

54274 

54281 

54288 

54275 

54282 

54289 

54276 

54283 

54290 

54277 

51284 

54291 

54278 

54285 

54292 


.¢0415 

SD416 

$0417 

$ D 41 S 


0 0 0 0 0 

L 

Filter Frequency H 

Resonance 

Filter Voices 

, , 卜 ExL— 


Passband: 

Master 

V3 oii t Hi . BP , LO , 

Volume 


Fitter & VoiLime (write only) 


54293 

5^294 

542 % 

54296 


: SD4tA 
504 E B 
5DWC 


Paddle X (A/D # 1) 


Paddle Y (A/D M 2) 


Noise 3 (random) 


Envelope 3 


Sense (read only) 


54297 

54298 
5 ぐ 299 
54300 


Note; Special Voice Features 
(TEST, RING : MOD, SYNC) 
are omitted from rhe above diagram. 
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CIA 1(IRQ) (6526) 


SDCOO 

socm 

SL)C02 

SDC03 

SDCCM 

SDC05 

SDC06 

SDC 07 

SDCOD 

SDCOE 

SDCOF 


SDDO0 

SDD01 

SDD02 

SDD03 

SDD04 

SDD05 

$DD06 

SDD07 

%DDOD 

SDDOE 

SDDOF 


Paddle Sel 


Jovstick 0 

A B 


^ ---- 離 ⑽ ---- ㈣ 


Keyboard Row SeJeci (inverted i 


Joysiick I 

Fire Right Left Dqu' n !.'[■ 

Keyboard Coiiimn Read 


SFF - All Outpui 


S00 - Alt Input 


i mier A 


Timer B 


■ … t. 

Tape 

Inmii 


Timer Interrupt 

B A 

■ i j 

One 

Shot 

Out 

Mode 

Time 
PB6 Out 

Timer 

A Start 

■ 1 i. 

One 

Shot 

Out 

Mode 

Time 
PB7 Out 

Timer 
巳 Start 


PRA 56320 

PRB 56321 

DDRA SWS22 
DDRB 56323 
TAL 56324 
TAH 56325 
TBL 56326 
TBH 56327 

ICR 56333 
CRA 56334 
CRB 56335 


CIA 2 (NMI) (6526) 


「 Serial 

Clock 

Serial 

Clock 

ATN 

R.S-232 

VIC I] 

VIC]I 

IN 

IN 

OUT 

OUT 

OUT 

OUT 

addr15 

addr 14 

DSR 

CTS 


DCD* 

R !， 

DTR 

RTS 

RS- 232 

EN 

IN 


IN 

IN 

OUT 

OUT 

iN 


S3 F-Serial 


$00 - P.U.P. AIE Input or 

S06- RS-232 

—— Timer A 

■ - 

~" Timer B 





■ | 

RS-232 

IN 


Timer Interrupt 

B A 

I--B- - - - - k -- -L > ■ 1 j 

Ti mer 

A Sian 

-- li — 1 ■ | 丄 一_1, ^ 

Timer 

B Start 


PRA 56576 
PRB 56577 
DDRA 56578 
DDRB 56579 
TAL 56580 
TAH 56581 
TBL 56582 
TBH 56583 

\CR 56589 
CRA 56590 
CRB 5659! 


Gonr^dd tnU not used by 0,S 


























































































□ DSH 







■：. 


: Vt: も ：:：!; 






1 _ ) 










BBD 


]) 上面カバーの取外し方法 
_ VIC -1515 の場含 

衷面より2本、 SCREW 2 本 SCREW を夕 f す 
と上面カバーが外れます。 

• V 1 C -1525 の場合 

裏面より5本の SCREW を外すと上面カバ 
_が外れます。 

く VIC -1525 裏面図） 


この5本の SCREW 外す。 

2) メカ部 BOTTOM CASE よりの取夕 t し方法 

( VJC -1515, 1525共に同じ) 

3) 古い ROM の取外し方法 
基盤ユニット見取図参照。， 

ソケットと ROM の間隙にマイナスドライバ 
一を入れ、テコ原理を利用して下さい。 

4} 新しい ROM の取付方法 
古い ROM を取外した P 4 に取付ける。 

この場合 ROM の向きが有りますので注意し 
て下さい。 

CN 2 CN 3 CN 4 CN 5 



コモドール 
サー ビス 
代理店 


START 



デバイス SW 4( こ 
SETT TOP CASE 
取 付 


交換手順 FLOWCHART 









そこで vIC-lool で使つてた 
ブリンタとフロツヒーを交換しましよ 
手«はカン タン， 僕でもラクラクだよ。 


買0ちや0 -/ 


COMMODORES 































































































1. 上枠関係 

1—1 ……ブリ ンタカバ_ 
S —36……ネシ 
1— 2……上 枠 

1— 3 ……製 品銘板 




分解*組立は各図ごとの部品名記載順、逆 
記載順に行います。 


Bmm 


i-i 


卜3 



S -36 


XK 2-2 により 2-3 と 2-4 を着脱する時は、キ 
ャリアユニットを中央付近に移動させて 
おくこと。2-3、 2-4 を結合する時、リ_ 
ド線および復帰パネを 2-3 と 2-4 の間には 
さみ込んだり痛めたりしないように注意 
すること。 

米 2. フレキシブルケーブルを痛めないように 
注意すること。 
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〇 

F2 


〇 


この場所を取り換える 







* 上枠を取り付けるときは、パワーランプや 
エラー ランプが穴からでるように注意して 
下さい。 


X 1 - 3を取付ける時、ィ 
ンジ ケー タとラレブの関 
係位置を、ランプ基板ュ 
二':/卜の取付位置を調整 
してだす。 


2. 下梓ブロックと機械体 




基板ユニット見取図 


上 








r J 


分解 • 組立 
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1) 交 S 作 i FLOW CHART 



2) 上面カバー取外し方法 


BOTTOM CASE より4本の SCREW を取外する上面カバーが 
外れます。 
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3) ROM 交換方法 


霧 m 


か. 


—— 一 . へ .: V... •• … ... 


別紙実装図の UAB 5 の位置の RCM を SOCKET と ROM の 古い…… ROM の部品 No . 325303 -01 
間隙にマイナスドライバーを入れテコの原理を利用して 新しい…… ROM の部品 No . 901229 -03 
取外す。次に新しい ROM を同じ位置に取付ける。 



交換時の注意 




VIC -1001 を初期に購入された方で新しく1541 
を購入される方は、 ㈱ ムーミン*テクニカ 
ルセンターまでご相談下さい。 

TEL (03) 455-6161 


上記の図のように取り付ける。 


































































































































7 C 気でパソコン*フリークしてますかあ？ 
理美は、プリンタを手に入れたので、今まで 
作ったプログラムや、今作ってるプロヴラム 
のリストを、じころ■じころと打ち出して喜 
んでます。プリンタってあるとないとじや大 
遣いなのよね/持ってない頃は長あ〜いプロ 
グラム作った時なんか、画面をじと一っとな 
がめて、あわわわになりそうな頭を必死に整 
理して頑張ってたのよ。 

それが今じやどどっと打ち出して、ぴっぴ 
ってカラーペンで直して、ちょこまかっとキ 
_ボードたたいて、はい、おしまい。 

ムダな時間を使わな L 、含理性、これこそ現 
代人の命ですね。あはっ。 

さんざんリスト出して遊んだあと、リスト 
だけじやかわいそ一だなって思い始めたの， 
なんか、プリンタさんの役に立つよ一なこと 
ないかなって悩んだわけ。それで、ビギナー 
なら必ず1度は通る道、“カレンダー”を作 
ってみようって決心したんです。それも、今 
年のだけじやつまんないから、いつのでも出 
せるのにしようって一。アイデアはばっつぐ 
んに良かったんだけど、いざ作ってみるとこ 
れがえらくうとましっ子で、非常にたいへん 
でした。頭がびこびこになってしまったわ D 

A 

ビギナーの皆さんに告ぐ 


まず、も考えないでリスト通りに打ち込 
んでね。そんなに長いプログラムじゃないか 
ら大丈夫だと思うけど、ごちゃまちゃした計 
算のとこや、文字列関数がいりくんでるとこ、 
DA TA 文やなんかはよ〜く気をつけて間違 
えないように打つてくださいな。打ち終わつ 
たら RUN します u 年と月を尋ねるメッセー 
ジが画面に出てくるから、カレンダ_を出し 
たい年月をインブットします。たとえば、 
1983年10月なら、1983,10つていうふうに 
ね。す、すると、な、なんと、プリンタが 

30 


じこじこって動いてちゃんとカレンダーを打 
ち出してくれます。このプログラムはいつの 
でも出せる（万年）ように作ってあるから、 
2001年の1月だって、1999年の7の月だって 
自由自在なのよ。わたしの Birthday は何曜日だ 
ったかな、なんていうのだってばっちりわか 
っちゃうんだから。好きな時のを打ち出させ 
て、 壁にでもはってくださいな。 

___^ 人 


シニアの皆さんへ、理美のぉ願い！ 

とにかく日付の計算がめちゃ難しか.ったのよ U 
うるう年の計算はまずぬわんとかなったけど、 
問題は月による日数の違いと、なんてったっ 
て曜日の計算！月ごとの日数は、 DATA 文 
に全部持っちゃうなんてゆ 一、 いもづる簡単 
方式を採用しちゃって、頭の中味が知れると 
こだけど、もっといいアルゴリズムがわかっ 
てる人、教えて 。それから曜日の計算は 
いっちゃん苦労したんだから、教えてあげな 
いっ。かしこいシニアの皆さんなら、理美が 
丸1日かかってひねりだしたことでも、すぐ 
解析しちゃうでしよ。とにかく、そうやって 
その月の1日の曜日を求めて、あとはカレ-ン 
ダーの形になるようにちょっとくふうしただ 
けなの。 

残念なのは、プログラムを短く簡単にした 
ために、1力月分のカレンダーしか出せなか 
ったこと0誰か、ネ黄3力月、たて4力月くら 
いにして、ストックフォーム1枚に1年分が 
おさまるようなプログラム作って/ 

理美のお願い！ 

いっしょうけんめい待ってるから、 VIC 情報 
誌の理美あてに Mo てください。 



プリンタ持ってないからってそんなに人生 
をはかなまなくたって大丈夫よ。たった1力 
所変えるだけで、ちゃ〜んと画面に出せるん 
だから。行510に 

OPEN 4 t 4 

っていうステ_トメントがあるでしょ。それ 
を、 

OPEN 4, 3 

に変えてくださいな。4を3に変えるだけな 
のよ D RUINI するとパま〜ら画面に出たで 
しよ 0 シニアの人ならわかると思うけど、こ 
れはね，プリンタの方へ出しなさいって言っ 
てたのを、画面の方にしなさいって変えてあ 
げたのよ。（もっと詳しくわけを知りたい人 
は“デバイス.ナンパー” っていうものを、 
研究してくださいな。） 

_ —人 


おしれ 


〇 


今日の理美のおしゃべりはこれでおしまい。 
またなんか作ったらいそいそとみんなにお 
話してあけるから待っててね。 

んじゃばい、ばい。またね ■ 
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アクエリアス•カレンダーを作つてみよう 


レイモンド理类 
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100 

110 

130 

140 

150 

200 

210 

228 

238 

31@ 

328 

340 

358 

360 

381 

3S3 

384 

385 

330 

400 

410 

430 

500 

310 

520 

530 

540 

530 

560 

570 

580 

5S*0 

595 

600 

610 

620 

630 

640 

680 

690 

700 

710 

720 

730 


0PEN4.4 : PRIHT#4 : PRIHT#4 
PRINT#4, tf V ； V ； ,f M ； M 

PRIN 丁 # 4 : PRIHT#4 

PRIN 了 # 4 パ SUN MON TEU WED THU FRI SHT" 
PRINT#4 : PRINT 料 4 
IF レ ㈣ THEN 580 

FOR TO W ; PRINT# も SPC く 4); ; NEXT 

FOR 1=1 TO D 

1 

R$^RI GHT$< M 11 +STR# ¢1 > + u %4> 
PRIHT#4,fl $； 

IF S^7 THEN GDSUB ?@9 
NEXT 

PR I NT 林 4 : PRINT#4 : PRINTM 

CLGSE4 

END 

PRIHT#4 ; PRINT#4 
S -0 

RETURN 
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アクエリアス•カレンダーを作つてみよろ 





理美ちゃんが 

n モド— ル-如に 

チヤレンジ//; 



パソコンテス•マツ 
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CBM 

PERSONAL COMPUTER 

日 000 SYSTEM 



コンピュータは ツールからパートナーの 時代です。 


コンピュータが g 生したのが30数 T ■乱 I か U そ 
0後の成ねぶりは、比校の纣纵を探すのが1叫挪 
鸪的な t のでしじそして今やへ免 m の巾 
心的存在として、さまざまな柯能を可能にしてくれ 
るコンピュータ。これらの技術早:祈の中心となって 


き たのは，ン 1 J ] ン技 ft 『を他つた M 路の垧蹯的 
な注能[を h です 。 ■ It 紀後のコンビュータは何を 
mfi しまたどのよラな技術に： ia られるのでしょう。 
コモドールは.そうした疑問 t 期待にもえようと 1 1夜 
技術開発に力をそそいでおります, 


commodore 

COMPUTER 

製造元. 3 モド'"ル* ジャパン 株式会社 •束 f 都港区.!!!新推 m-7 住友栾卜嘬ヒル;^館央本 ■ti〒1U5Ctm 43.1 )&m I 大代*:' 
総 発*元 株式会社 ムーミン •！ 京都港区芝4 7 7 ra 町ァネックス東京本社〒 mais^ (卟 5)6itm 代我） 

* 大阪市肉区長堪撟筋丨 -45-1 fl 生及堀嘵ビル大阪支店〒1 )4001 (代表〉 








•WEATHER REPORT CORNER 


SPRITE 


•GABOOTO(BACH) 

SOUND 


•YESTERDAY by THE DUTIES 


•COMMODORE 64 ORGAN 


•SOUND OF $II£NCE 


僕だけの 

プライベート音楽シリーズ 
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ハチヤメチヤ 
ゆかいに飛びはねる 
大勢のトマトマト… 


COPYRIGHT (©1983 COMMODORE JAPAN 


、10 0 ノ R E f 1 本来來来 ♦: 来来来本米本來来糸本承米来来来本本本本本來碑冰來来來玲 f 


本 


JUMPING TQMRT0 
WITH MRCHIHE LANGUAGE 


米 


^ 春このプログラムは、あなたが個人として利用する他は、 


REm 
120； REm 
( 130) REM^ 

( 140 REM ^ 

15 0) REM ホ COPVRieiHT BV COMMODORE JflPRH 
lbdu RE_ 

170 REM* DRTE :1982/11/20 

] 88 水來和 +； 本屮本本来米す♦米:♦米淨水本♦♦乘本屮哳本来来屮本来♦来著作権法上、制作者に無断では使用できません。 

150, VI013 料 036 
fS@a) SI r ド 13 本 4096+4 本 256 
2 ： 1,0 REM — SCREEN SET 
PR I NT n Is 誠 ”; 

230 P0KEVIC+3£-,lBORDER COLOR 
240 POKEVICh-33, 1 ^REH BRCK GXO し OR 


241 POKEVIC 4 35 ,2 ： PQKEVI 03 6,■ 0 : POKEVI034,3: POKEVIC+37,5 :POKEVI038,0 

242 POKEVICh- 28,255 

2^0 PRIHT M Or 11 ； : FOR I 丁 03 7 : F_R I NT NEXT I : PR 11 . IT ” V _ 

2€@ FOR 河 TQ23 : PRINT M I' 1 ； THEOS) パ ， T : NEXT I 

270 PRINT 11 LE S : FORI^l 1037 ' PRINT 1 ^- 11 ； : NEXT l : PRINT ,! J 11 .； 

280 

290 PR I NITRE < 1) ； : FORJ^l 1037* PRINT 11 a M ； : NEXTJ ： PRINT 

291 PRIhlTHSI MUSIC TQriRTQ 11 


292 PRINT "㈣ 說 ” 

300 :REM COLOR IS RED 

310 PR I NITRE (1);:FORJ-1 1037 ： PRINT 11 S " ； - NEKTJ ： PRINT 
811 PRIHT l, Pia 1983 COPYRIGHT BV COMMODORE JRPRN 11 
3 丄 2 、 PR I NT "1151 " 

320 REN — SET COORDINATE <X,V> 

330 FORI=0TO7; く 7+1 本 4) 来 8 

340 POKEVIC+1 來 £ パト INT(N/25S) *236 

350 RERDR : PfJKEV IC+1 *2+ iR : NEXT I 

360 REM — SET SPRITE DRTR 

SZ3 FORI^0TO62：REHDR 

380 P0KE8*256-+I,R：NEKT I 

390 REM ― SET SPRITE POINTERS 

400 FOR ： I =0TD ァ： POKE 20404 1,32 ： NEXT I 

418 REI1—SET DU: 

420 FORIOTG7: RERDR 
430 F_rjKEVIC+ 39 +LR:NEKT I 
440 REM — :3ET SPRITE 

















450 POKE VIC 4 16, ： 12B'REM MSE DB X COORB 
460 POKEVIC^ 23 ， 0 -REM V EXPRHD OFF 
470 POKEVI 25.255 : REM K EXPAND OFF 
480 POKEVIC4 27,0：REM EfiCKG B PRIORITY 
490 PDKEVIC^28, : REM MULTI C:G し OR 
f 5SS REM — SET SOUND 
510 F c GKESIIjf24,15 
520 PDKESID+12, j. ホ 16 +0 
530 POKESIDH-13, i 來 16+4 
540 REH — NflCHIHE CODE SET 

两# : 

560 1^4^4096+4 : J-0 
570 RERD R$：IF THEN 640 

580 N^R3C<MI ： D$< ： R$,1,1>> : GOSUB 620 : FH •■ 碑 16 
!590 卜 kRSC ■:: MI ■:: R:U し ： l : GGSUB 620 - Fl^H^N 
600 POKE ： I f J, R 
610 ,>J 十 1: GDTCI570 
628 8^48 ： IF6^ C^NTHEM 
630 卜 M ■ 卜 S : RETURN 

b40 REM — MACHINE CODE ROUTINE CALL 

6S0 SVS4# 4896 +4 * REN m CALL 
6S0 REtl —… V COORD . 私 ERCKG, 

760 : [JRTR 66,130, 5!3, 82.144, 

710 REM ——SPRITE URTR 
720 DRTR 0, 0._ 0, 0, 0.- 

730 DRTR 0 づ 17 > 0, ； L, 8 レ 

740 BRTR168, 105, 10, 130,170.130.130,235.130 
750 DRTR 138.-170.162,170.235.170. 10. 233,, 160 
760 DRTfl 10.1 70 ,160,10. 23 5, 160,10,-190,160 
770 DRTR 2. 170,128, 2v 139. 128, 0 パ 1300 

780 DAT 卜 1 8 ノ 16U28 ン 0,16212d, 0, 8, 0 

790 REM ― SPRITE C し OR 


PRIORITY 
S '0^ 55 


0 

0 


0』 

160 


64 ， 

20, 


64 

10 



30 a DRTR 

84 0 RE-M 
850 RBI 
REM 
REfl 
880 REP1 
830 REM 
( M/REM 
910 REM 
： 3 ； S0 REM 
/^SW REM 

附 1 

Cct^retm 


0 


SH 8,8 


MRCHIHE ； LRHGURGE CODE 
SYMBOL RDDRESS TRBLE 

VRDR 口 : f4E 

BfiSE = $58 
COUNT ^ $4000 
OFFSET^ $4081 
VC1 = $4802 
VC2 二 ：$4003 
VIC =:: fD015 
Sim - $D407 
SIDS - ¢0408 
311)3 :== $H40E 

BOND ^ $D01E 


970 REM 爾 THIS ROUTINE START IN $4004 

980 REfl CODE : し〇 1 二 riHEMOHIC CGr'iriENT 


990 k 

dm& } DflTR HS,FF : REM 

ISIS DRTR 81),15, ； D0 ： REM 

DRTR fl 9,01 : REM 

DRTR 85,4 E : REM 


1000 
1010 
1 020 
iSIf 


LDR 1t255 

SIR VIC ；RLL SPRITE E 卜 IRE し E 
LDR #1 
STR VRDR 








dS DRTFi 
BfiTR 
^SSShBfiTR 
fQf^BRTR 
1030 URTR 
1 090 DfsTFi 
tlWTiRTR 

itm ffiTft 

1130 BRTfi 
^p) DR 丁 ft 
<SlM> lift 丁 ft 
dim URTR 
1.170 DRTR 

Cf® BflTR 
1190 ；DRTFi 
丁 fl 

1 210) URTR 
122¢ DR 丁 R 
1230 URTR 
1240 : DfiTR 
3.;;巧 0 : DFlTFi 

1260 wrm 

1270 DRIR 
1280 DRTFi 
1290 ：DRTR 
i 300 DRTFI 
1310 DftTFl 
1328 DRTR 
1330 DRTR 
1340 DFiTR 
1330 DRTR 
1360 DflTR 
1370 DRTR 
1380 DflTR 
1330 URTR 
1400 DfiTFi 
i 41.0 ：DRTR 
1420 DRTFI 
1430 DRTFi 
1440 nRifi 
1450 BRTR 
1460 DRTR 
1470 DftTfl 
DhlTFl 
1 490 DRTR 
1500 BfiTR 
1510 DRTR 
152 Qj URTR 
l 530 DRTR 
1540 DftTFf 
:1550 ：DftTR 
1560 DRTh 
IS 70 DRTR 
1588 : DRTR 
15S® DFiTR 
； ea/ : DRTFi 


m/DQ - REM 

S3.4F : REM 

00 : FBI 

S.D, 00,4 0: RE 卜 1 
RU, 00,4 0 ： RF；M 
0R : REM 

RE: : REN 

8 ]:し 0: し 40 : REM 
@R ^REN 

18 : REM 

SS.F8 : REM 

85 彳 ; 0 : REN 

R9,00 : REM 

69.-40 : REI1 

85 パ : 51 : REM 

B1 バ 1E : REN 

811,02, 40 : REN 
RS.83 : REM 

: REM 

811.03 ,40 ： F：EM 
R0,0@ へ _ 

B1.,50 : RE71 

CD, 03,40 : REN 

9 & - REI1 

8D,03,46 - REN 

B O. 23 ■REN 

R9.E1 : REM 

C : [し 03, 40 : REN 
B8 .-2E : REH 

S3J, 03 V 40 バ REM 

am : rem 

S：D,0B.D4：REH 
RE .01,40 : F：；EM 
EB, 18, 41 ： RE：M 
SrJ>07,Ii4^REM 


E：；S 

B ： D,. 1 8,41 
811 ， 0 8, D4 
F! 0.04 
20,E7,48 
■ 10 

81 し亂 .M 

R 9.00 
m , 03 
38 

PI, 50 
9: し ：50 
4C,C7, 40 
R ： D, 03 , 40 
C 3,4 h 
90, 

C 9.81 
B0,15 
R0, 01 
B1, 50 
F0, 0F 
FfE, 00, 49 


晒 

REM 

REM 

REM 

F?Er.i 

REM 

REM 

REM 

REM 

RE-M 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

REM 

RE\1 

REM 

REM 

REM 

REH 


LDFI 

SIR 

CUTSET LDF! 
SIR 

RDRSET LDR 
RSL 
TRV 
SIR 
fl^L 
CLC ： 
RI]C 
SIR 
LDR 
RDC 
SIR 
し DR 
STFI 
LDV 
BBC 
SIR 

uiy 

LDR 

DIP 

BCC: 

SIR 

BCS 

RRHGE LDR 

cr-ip 

BCS 

SIR 

LDR 

SIR 

lux 

LDR 
SIR 
IN ; ベ 
L：sR 
SIR 
L ： 0V 
JSR 
LDR 
SIR 

SIGH LDR 
L.DFI 

SEC 

SBC 

SIR 

JMP 

BKGND1 Lim 
Cf_1P 
BCC 
CMP 
BCS 
LJN 
し : DR 
EEQ 
LDK 


V CDGR：DIMFITE 


#$D0 厂 VHIiR^tli 001 

YRBR+l 

#0 

COUNT 
COUNT 
ft J R - fl ^3 

OFFSET 

R 

#<；：[ NFO 
BRSE 
#0 

林 >:[NFO 

ERSE+1 ； BBSB^FIDDRESS OF SVMBOL 
(VflliRX^V 

VC.t ； CURRENT V COORDINATE 
#3 一—— 

咖 SE >_•_/) 

VC2 ；UPDRTE 
#0 

く EFl&E :: り V ノ 

j 1 - -•一 

T し c : 

RANGE 
YC 2 

SIGN ； JriP SIGN 
#25S 
VC2 
3BKGND1 
VC2 

mu 

81113 
OFFSET 
SOUND パ:； 

SJIU 

SOUNDS 

SID2 : SGUNI3 ON 

神 4 

LOOP 
#¢10 

81133 ； SOUND OFF 
#0 
#3 


^BfiSE >, V 
く ERSE :: リ Y 
UPDATE: 
VC2 
#77 

BKGNU2 
# 129 
EKGHD2 
#1 

げ RSO 士 

EKGND2 

CGIjl-IT 


: EDUHIE SPEED RV3 


a NFO 












1610 

DRTR 

Btf.F 0,4 0：REM 


LDR 

1620 

DRTR 

01 し IE,D0 

REM 


DRR 

J. 630 

DRTR 

8E し 1B.D8 

REM 


SIR 

1640 

DRTR 

4C,C 7,40 

REM 


JMP 

1650 

HRTR 

RD, 03.40 

REM 

BKt3ND2 

LDR 

1660 

DRTfi 

C 3,3 D 

REM 


CMP 

1670 

DRTR 

90.19 

REN 


BCC 

1680 

DRTR 

C9, Di 

REM 


CMP 

1690 

：DRTR 

B@,15 

REN 


BCS 

1700 DRTR 

R8, 02 

REM 


LDV 

17W 

DRTR 

Bl, 50 

REM 


LDR 

1720 

DRTR 

F 0 ， 0 F 

REM 


B&a 

1730 

IiRTfl 

RE,00,40 

REM 


し DX 

1740 

DHTfi 

BD.F 0,40 

REM 


し DR 

1 750 

DRTFI 

0D,IE バ D0 

REN 


ORR 

1760 

DRTR 

81 し 1B,D0 

REM 


SIR 

1770 

DRTR 

4C, C7-,40 

REM 


JMP 

1780 

DRTR 

HE: • 』 00，40 

REH 

BKGNH3 

IJ\K 

1730 

DRTR 

ED.F 0,40 

REM 


LDR 

1800 

DRTfi 

4 3, FF 

REM 


EQK 

1810 

BRTfl 

2D,IE,DO 

REM 


R 卜 m 

1820 

DRTR 

81 し 1B.D0 

REM 


STfl 

1830 : DRTR 

亂 03 

REfl 

UPDATE 

LI" 

1840 

DFlTfl 

20 .E7,40 

REM 


JSR 

1850 

DRTR 

RD, 0 3,48 

REM 


LDR 

： l. 86S 

DRTR 

im 40 

RE11 


LDV 

1870 

DRTR 

91,4E 

REM 


STR 

1 &80 

DRTR 

18 

REM 


CLC 

1390 

DRTR 

R ； D, 00 , 40 

REM 


LDR 

1 900 

IMTR 

69,01 

REM 


RDC: 

1510 

DRTR 

3D .■ 00,40 

REM 


STR 

1 928 

DRTFI 

C9, 0S 

REN 


CMP 

1930 

DflTfl 

30,. 03 

REM 


BCC 

1940 

DRTR 

4C.< 11 j 40 

REM 


JMP 

1950 

URTfi 

4C, 16,40 

REM 

JUI'IP 

JMP 

1960 

BRTfl 

R2.FF 

REM 

LOOP 

i:m< 

197& DRTR 

CFI 

REM, 

LOOP0 

HEX 

1980 

DRTR 

D0, F：D 

REM 


BHE 

1990 

DRTR 

88 , 

REM 


DEV 

2010 

DFlTR 

D0,F8 ^ 

REM 


BNE 

DRTR 

60 : 

REj-'I 


RTS 

12020 

> 





2030 

DRTfi 

0 1,02 .04,08- 10,20 -4E 

し 80 

2040 

DRTR 

42 ， 0 L- 0 8, 

04 



2050 

URTFI 

82 ， 00 ,01. 

03 



2060 

IiRTR 

37,6 @,01, 

07 



2070 

DfiTfi 

52.0L- 00 . 

04 



2080 

DRTfi 

90,00 ,01, 

02 



2030 

DRTR 

5 「わ 0:1,01/ 

05 



2100 

DRTFI 

88,0 1.00.. 

03 



2110 

DRTR 

3C,.00,01, 

04 



2128 

DRTR 

2 孓 11, 3F ._ 

13.9 R, HE3 バ 6 

2130 

BfiTR 

B1, 19,1)6^ m_ RF ■ へ ? 2 

2140 

；rJRTR 

-1 : REH END HRRK 



EXNRV,K 

BOND 

EGND : BRCK GROUND PR IGF ： I TV ON 

UPDATE 

VC2 

#157 

BKCHE3 

#209 

BKGHD3 

#2 

(EflSE ) A 1 

BKGND3 

COUNT 

EINRV,X 

BOND 

BOND ；BRCK GROUND PRI DR ITV GN 

UPDATE 

COUHT 

EINRU 

#$FF 

BOND 

BOND ；BACK GROUND PRIORITY OFF 

LOOP 

VC2 

pippc-iry 

<Vfl；DRV ；V GOORIUNfiTE UPDATE 

COUNT 

COUNT 

JUMP 
CHTSET 
FfDRSE 了 

#$FF ；WRniNG SUE-ROUTINE 

LOOP0 

LOOP 


REM BINRV ,BVTE 1,2,4.8, 16.3 2,64 

REM INFO „EVTE 66.1,8,4 

REM „ BV'TE 130 H 3 

REN B BVTE 55,0,1,7 

REM „ BVTE ： 82 H 4 

^ REM ,BVTE 144.0,1.2 

: RE『1 ,EVTE 30.1., 1.5 

: REN -EVTE 136/ 1,0,3 

: REM ,BVTE 60,8,1,4 

: REM SOUND «EVTE 37.17 ； 63,13,154, 

: REM ,, BVTE ； 177,25 ,214, 28,94 









雨がふります、雨がふる 
ピコピコッ、 

トマトが傘をさす。 

COPYRIGHT © 1983 WATARU KANNO 

10 Rfl_1 本来屮本来来 # 本来来来来來本米米中米米本本本来 *# 寒寒来来 * 華#来 

26 R_ 

/30 附揀 
40 REm 

tea rem* 

£0 REM 水 

170 REM ^ 
l BQ REM 漸 

jjfi PSI 本 # 水本本来逐本来屮來来 * 本中米米出本 M: ゼ ^ 淹來来料观棘米 ) 

100 REI1 STRRT SETTING RQ1ITTKFJ 
110 PRINT 3 % 11 

…“― - t . _ • - - .. -,4 

っ 0 n_R' 

30 V= 13¢4096 ; Q^2i 4896 : VR:::C:+8 来 256 
fl 40 POKE V+32, 3: REM BORDER QQLQEJ 

150 POKE vm 3: REM E, G■■ COLORA 
S00 REN SPRITE STRRT SETIHG ROUTINE 
210 POKE V+ 21,25 5: REriSPRITE: ENRELI 
:220 POKE V^2S, 4: REN MFlLTI 3F#2 OH 

v 30 POKE ： V. ■ 卜 33,1 : REM COLOR #0-WHITE 
益 :40 POKE V+40, l : REM COLOR 神 1: 卜 JH ITE 
feSl POKE V+4: し 10: REN COLOR #2-L*R.EH 
\268 EQKE V 十 42v ? : REH OXJMDt^^U 

PDKp ： V±A3, UEErLCaLOR 林和」 

280 POKE V ナ 44』， SIREN COLOR 
[298 POKE V+4S> 1 - REM COLOR 


TVK MUSIC TOMRTG_ 一 

NETHER REPORT CGRHER!!! 


COPYRIGHT BV NRTRRU KFlNNG 

[ 1983040 4] 



#4 二 MBIT 日 
^5^ EJJJE k A 

OKE V+45, |1 - REM COLOR tS^NHITE ： 

DKE Vf23, ie ： REH ； <- ： EX^ 

aKE ； V±lX 現 7「REfl - 


320 . POKE VtS^ 24?：REM V- 
330 POKE £040, 34 ： REM ； 0Fl 

3 S ^ pJes £ 


pmE- 


2041 


m spacEL. sp 吗 
luamJIgcE^^ 


f 350 POKE 2042, 32 - REM BBJE^BEI^SRS2 
k 3^Q POKE 20437 'ScTTOl DRTR SFflCE SPft^ 
37，0 POKE 2044 ハ 36: REM DRTR SPACE SPM 
380 POKE 204 3, 37-REN BRTR SPRCE SP#3 
390 POKE 2046, 36 ： REM IlflTR SPRCE 汗林 6 

Tfi rrp 叫 

1430 RERD 8: POKE ' 

450 POKE V+ 3 ?■, 5 ： REt1 SP 『 111 . 丁 I #0 
460 POKE V+3S/ 0'REH SP MRLTI#1 
333 REM DRTR STRTEMEHT ROUTINE, 


39 
























1000 REM SPttS ： DflTR "TOMRTO"/ 

U010^ DRIB 0, 0, 0. @, 0, 0 

^WTTtT 0 

11030 DflTR 85, 0 」： l.60._ 2W7 1@ 
a 04a-DflTR 160, i0^., U3. 30. 170, 30 
n05fiLMTfli3&. 2S5U.13S, 138, 170 ， i£2[ 
^rn^gi TlRTR 170, 18,'^5,1.68 

1 870 DRTR 10, ： 1.70 , 160, 10, 23160 
碰 DflTR 10, 190,160, 2,170/ 12B 

fi m ^ umM 3^30. 128. e. た :1.30 , 

Me nfijR m? ■ _a^l£2U28j 


110 DRTR. 


.0/ 0.- M 1 — 

SUN 11 

^ — >• . .~ 

0, 0, 0, 0, 0, 0 

I. 255,224 / 7, 2! ： )5,224 

II, 255 >248, 63,23! 5,232 


： 0i 

Ti& DflTl 
1220 liRTR 
1230 DRTR 
1 240 DRTR S3, 235 ,254, 127. 254 
1 258 : DFl 丁 fil27, 235,254. 1S7, 2S5, 254 
1 260 DRTR 127.255. 2^4, 127. 255, 254 
1 370 DfiTR127, 255.. 254, 12?. 255, 254 
1 280 DRTR 127, 2 仏 _ 254 , 63, 25S, 232 
1290 DRTR 63,253,248, 31,£!5!!). £48 
1 300 DRTR 7, 255. 224,1,255,128 


mu jjhm 






卜 ;1400 

REM SP#0 

DRTR "CLOUD 

LEFT" 

1410 

URTfl 

0, 

0 . 

0. 

0, 

0 』， 0 

1420 

DRTR 

0. 

0, 

0 

0 ■ 

Id ■< 24 

1430 

DRTR 

8, 

0,25 3, 

0 ， 

0,253 

1440 

IlflTFl 

0., 

31, 

255, 

0 ■_ 

47,255 

1450 

DRTR 

90. 

183, 

255- 

33, 

2112 「: 巧 

1.460 

IiRTR 

63,23 7,£55, 

31. 

191,25 ^ 

1470 

DRTR 

7.- 

223, 

Ot：：：inr 

J -J f 

7 ノ 

233,2^55 

1430 

DRTR 

3.- 

247.25 5, 

し 

つ j つつ w e 

i^L dL i' } U 

1490 

BRTR 

し 

k 柄 ■ ■サ 

Cr, It 

255 

0.- X 32 / 127 

1500 

DRTR 

0, 

0._ 

15, 

0，, 

0, 0 

1!51.0 

DRTR 

0, 

0, 

0 



-ttJ00 REN SF#1 

DflTR "CLQUIi 

RIGHT" 

1610 

DRTR 

0, 

0. 

0. 

0, 

0, 0 

1620 

DRTR 

28. 

0. 

@ , 

12 7, 

0 .■ 8 

1630 

HRTR2! ： 5^, 132 ^ 

0, 

127,23 6, 0 

1640 

DRTR131, 

222-, 

0.255, 19 し 128 

1650 

DRTR255, 127..123,25 5, 

255, 192 

1 660 

DRTR255. 255. 192, 253,255. 128 

1670 

HRTR 254,23 5, 

0,23 5, i!S7, 0 

1600 

DRTfl 25 4,_ 

0, 

0.240/ 

0. 0 

1630 

DRTR224, 

0, 

0, 

0__ 

00 

1700 

DRTR 

0 メ 

0, 

0, 

0 ノ 

0.. @ 

1710 

DRTfl 

fei j 

.0.1 

0 



1800 

REfl SP 朴 4 

&M DflTfl " 

RFmr 

IBl0 

DRTR 

0 ノ 

0 ， 

0_- 

0」, 

16,, 0 

1820 

DRTR 

0,- 

1 6.- 

Q.* 

0, 

56, 0 

1830 

DRTR 

0+. 

12 4 -■ 

0, 

0, 

124. 0 

1340 

DflTR 

8, 124, 

0 ， 

8, 

124, 0 

1850 

DFiTFS 

0, 

56- 

0. 

0, 

0, 0 

1060 

IiRTR 

16, 

0 ， 

0, 

1 6 , 

0 ,■ 0 

1879 

IiRTR 

1156 , 

S/ 

lb. 1 1 iil 4 

0,_ 16 

1880 

DfiTRlS4, 

0, 

56,124, 

0,_ 124 


















1890 

3D 闩 TR 124, 

0 f _ 124, 

1ST ご 

--4.1 0 + 1 

y .14 

1900 

tifilFl 

0, 

0, 12 4, 

8, 

0 ノ 

5d 

1910 

DfiTFl 

0.- 

0. 

0 




2000 

REN : 


DRTR 

"UriBRELLR" 


2010 

DRTR 

0, 

0, 

a. 

0, 

.0, 

0 

2020 

DhlTR 

0, 

8, 

0. 

1 ■つ i；; CS ； 

上 a _ C^'J J ^ 

128 

2630 

liRTR 

7 - 

£55,244, 

31, 

况 ,, 

248 

2040 

DFfTFl 

- it 

■ J 1 / 

255, 24 8, 

63, 

£53.252 

2050 

DFlTfil27, 

127, 

255,254 

2060 

DRTR 103, 

60 >230, 

a — ■得 

t_b 

i^!4 j 

情 _■ 

2078 

liRTR 

0. 

8, 

0 ， 

0 メ 

8. 

0 

2080 

DRTR 

0-, 

8, 

0.^ 

0，, 

8, 

0 

2090 

DRTR 

0, 

8, 

0, 

0, 

8, 

0 

2100 

DRTR 

0, 

8, 

0, 

0, 

0 

0 

2110 

BRTfi 

0, 

0., 

0 





2939 REM SPRITE：『IDVEriENT ROUTINE 

3000 POKE V+ 6,23 0 ：POKE V+7,60 

3010 POKE V+1,65 ： P0KE _v_+ 3,65 

3920 FORI^01080 

3930 POKE V+0,1 :POKEV ■ 卜 2,i 1+48 

3840 NEXT 

3050 POKE 5,208 

3060 FGRI-1TO120 

3070 POKEV'^4, 255- 1: POKEV+0 ■. I +80 : POKEV+2 / トト 128 
3080 HE：XT I 

3089 POKE 8.-24 5 ： POKE V4' 12,230 

3890 POK:E V+:3£,1!3 : POKE'v 1 - 卜 33 / 15 ： FORI^6610235 : POKE V+9, I : POKE V^13/I +20 : NEXT 
3100 GOTO 314 0：FORI 二 129 丁 0343 

3110 IF I>=;25STHEN POKE V+16,4 - POKE V+ も卜 25 5 : POKE V^3, 66 : GD3UBS000 : GOTO 3130 

3120 POKE V^4, I : POKE V4-9, P POKE V+13 ■ ィ '35 

3130 NE^ITI 

3140 POKE V^l 6,0 

3150 FOR I-0TG24S 

3 151 IF K.-1 00THEN POKE 1 ノ + も I:POKE V^l 3 ,8：POKE V+9 - ■ 0:GOTO3170 
3160 POKE V. ■ 卜 4, I : POKE V+3, I -30 : POKEV+13 卜 100 

3170 NEXT I 

3130 POKE V+l 0,22 5:POKE V+ll, 180 
3200 PRIHr" 対！ ® ！ IffiSMWiWIHiliWmU-TOMFI" 

3210 PR I NT 11 ： tfl ： iS»W»li»l|sPE3lCTHER REPORT" 

3230 GETfi：f ： IF THEN 323 0: STOP 

5800 IF I>^230 THENPOKE V-M3,66^RETURN 























:_驗:：: 






クルックルッ 

地球のまわりをかくれんぼ 
して'バーイバイ。 



COPYRIGHT (g) 1983 COMMODORE JAPAN 


1 0 


2171 REIi# ^ 

30 R:E_ TV! く MUSIC TGMRTG ENDING 峰 

48 REM 本 n ERR 丁 H & TOMRTO" 命 : 

50 RE ； 慨 ♦ 


60 REN 本 CGPVRIGHT EV COriNDDORE JRFRN ^ 
70 REM^i U3S 3040 4] : ネ : 


80 mn 米 

9fiF'EM 本本本本来来来水本本 # 米本本本来米帑 * 来来申屮本来来来 * 率 # 水来 # 

100 DIM X(S3), V<63), ； KK(63 ： ' ； VV(63?.E(63> 


101 R^COSd60 *it/ 180> * B-SIHa 60 料 /180:) 

102 FDR I^0in6 - : ： 

104 : ぺ a ) =1 08#SIHCI/63> 

im va)^10*cos<2 水饤本 i/S 3 ) 

108 XX< ： [>^INTO : ： a> ^R-Va> 本 B+160 > : V V C 1) ^INT(Xa) #B+Va^F|-fl2S) 

I 10 J 

120 B<0>^1 *Ea? = l 'EO1)^0 : B く 5 > =0 : B (6 :: じ 0 : B ■: : 7 :: に 0 : E く 8 : は 0: B (90 二 0 


122 Bas>=e 

123 B<26)-0 

124 B く 32 )=0 

125 E(41)=0 

126 B_:50)=0 
12 ア B_::3 8>=:1 


B<19)-0 - E(20)™0 ： B(2I?^0 ： B<22)-0*BC23>-0 ： EC24 

E(27 ；： は 8 : BC23>0: B29)=0: E く 30>0 : B く 31 网 


BOS)^0 :EK34) =0:B(35”0 : B( 3 6) =0:Bc ： 37 :) ==0 : E38 
E c ： 42 >0: E C 43 > =0 : B C 44) =0: E く 43) ュ 8: E <: 46 〉 ； 0: B (47 >0: E C 48 
B(51)^0 ： B(52)«0 ： E<33)-0-B' ： 54)-0 ： E^5^0*EC ： S6)-0'B(57 
E ■: = 1 :E(S0:_ = 1 -E(61>-1 : EC6S)-1 : E<63>-1 


: E (25 ::， =0 : 


一 0:BC 330 亦 BC40>0 


=0: B (4 SOO 

-0 ： EC58>-0 


199 : 

200 rem * initirlize mmmmmmmmm 


210 ： 

220 V101 3¢4096 - r-1SB=VIC+16 

230 CBC 料 036 +8 ホ 256 : SB=3#4096+14*236 

240 VRfl!1=4*256 : CR 闩 I 仁 i 3^4096^8^256 

250 卜 10 フイ =254 : Ml»:£53: M2^2^1 :247 ^ M4；^-233 : M5 ；： ^2S3 : NS'：^ 131'N7；^!27 
260 S0 が 1:S1 :: >2: S£》4 : S 30 8 : 34 か 16 : S3#3£ : S6»64 : S7"：-128 
2?0 : 

308 rem f screen rrinting 

301: 

310 PRINT”fc®?WW_W»»__ls_»_IWRniHG DRTR n 
320 POKE VIC+ 24,21: REM CB 二 $1000 
330 POKE VI01746 : REM SCREEN SET 
340 : 

350 FOR I ^0TGI 20i*8-l : RERDR : POKECB+1 ,■ Fi: PR I NT" 雜町 !？ T I : NE: ベ T : REM CHRRRCTER HRITIHG 
360 FOR I =0 丁 01 #63-1 - REFlEiR : PDKESBf I, REPRINT" 姐晒 ” I ; NEXT : REM SPRITE WRITING 
370 POKE VIC+33,12 : REM SCREEN ⑶し OR 













372 POKE VIC+ 32，12 - REM BORDER COLOR 

380 FOR I =0 丁 099 9: P0KECR4 ： L. 8+1:NEXT - REM 11 COLOR 

385 POKE VI 0-^35, 6 : REM ERCKOROUHD CO し 0R#2 : BLUE：： 

398 : 

480 FORI=0 10293 : POKEVR+I,m : NEXT 

402 FORI=S34T0 30 3:POKEVR^I,I-294 : NEXT 

404 FORI ==30610333 - PGKEVR+10 : NEXT 

48b FDR I =^33 410345 : POKEVR^I, I -322 : NEXT 

40 5 FORI^34610373 ^ PGKEVR - 卜 I •, g : NEXT 
410 FOR I ^=37 410385 : POKEVR - 卜 L I -350 : NEXT 

412 FORI^38 6104 13 : PDKEVR+ し 0 : HE：KT 

414 FORI^41 410425: POKEVR+I>I -378 :NEXT 
416 FORI-42 610453: POKEVRhI>0 : NEWT 

413 FORI =454 TO 461 POKEVR^L- I -406 : NEWT 

420 FORI^46 610433- POKEVR+I,0 : NEXT 

422 FORI =494而 03:POKEVFH し 1-434 : NEXT 
424 FORI=506TO33:POKEVR+I,@ : NEXT 

426 FORI^53470345 : POKE_v_R+ し I -462 - NE^T 
428 FORI 二 546T0 57 3:PQKEVR4X,0 : NEXT 

430 FORI^37470583 ^POKEVR^I,I -430- NEXT 
432 FORI^58 610613 : POKEVR+1 .■ 0 : NEXT 

434 FOR I =614T062 I 5 : POKEVR^I, I-518： NEXT 
436 FORI^62 610653- POKEVR^1,0 : NEKT 

438 FDR ；[ ^65410665 - POKEVR ル I -546 - NEXT 
440 FOR I; 666 TO 953 : POKEVR-i-1,0 : NEXT 

450 POKE VIC 4 2 4,31 

460 POKE VIC i 2 2,16 : REM I1ULTI COLOR MODE ： 


470 : 

500 REM 也 SPRITE MOVING 来米來来中来来本哳来來来本来本 


501 



520 POKE 
525 POKE 
530 POKE 
540 POKE 
550 POKE 
既 ； POKE 
560 POKE ： 
578 : 


VICf 2 7, 
VIC-i' 2 3, 
VIC 42 9, 
VI 023.. 

VIC 屮 37\ f 

VIf ； >38, 
VICf 3 9, 


1 : REM 
255 :REN 
2 W REH 
255 : REfl 
1:3 ホ : E:M 

■r : RB，! 

10 HI 


SP VS BACK PRIORITY 
SP V-EXP U0000001 
SP m_ 00000001 
SP MU し TI /；； 00000001 
SP MULTI COLOR#! 01 COLOR 
SP MULTI CO し 0Rtt2 11C: 〔 i し OR 
SP0 COLOR 


POKE 2040,248 

600 POKE V 1021,1 REN SP ENRELE 

6J.0 FORI -01063 - POKEVIC パ ::: X U > : POKE VI Ch ■ し 1 r _V (POKE VI B 

615 NEXT 

620 POKE 204 0, 248 ^GOT 0610 

1998 : 

1999 Rem chrrrcter font 



IiRTfi 

0, 

0. 

0, 

0 / 

0 ， 


0 ,, 

0 : REH 

CHR@ 

::伽 1 

DRTR 

e し 

0_, 

0, 

0, 

0, 

0 

0 , 

0: REM 

CHR.1 

2002 

I) FUR 

0 , 

0 ， 

0 , 

0 

0 , 

0, 

0 ノ 

0: RBI 

CHR2 

£003 

DRTFl 

0. 

0 ， 

0, 

0,- 

0 / 

0. 

3, 

63 ■ REM 

CHR3 

2004 

LfiTR 

0, 

0, 

e し 

@ ， 

13 , 

63,2 c 5! ： i,2^4 ： REM 

CHR4 

2005 

DRTR 

0, 

0 , 

0, 

0,255. 

235 し 

^ ^ "l 

j. i 1 .* 

17S:REM 

CHR5 

2006 

DRTfi 

0 a 

0, 

0, 

0, 

r.T E"： 
C〆-J _.iJ 

つ KT つ Et^CT 

“Jv ■り iS- ■ ■■し-り 

255 - REM 

C ：： HF1 £： 

2007 

DFlTR 

0.- 

0; 

0 , 

0 メ 

240, £52 , 255 , 253: REN 

CHF17 


DflTR 

0 

0, 




0 ■， 


252 : REF1 

CHFIS 

2009 

DfiTR 

0., 

0 ■- 

0, 

0 ノ 

0 ， 

B , 

0 ノ 

0: REH 

CHR9 

2010 

URTfi 

0 , 

0,. 

0, 

0, 

0,_ 

0, 

B , 

0: REM 

CHR10 












2011 

: DRIfl 

0.- 

0 . S 

0 .■ 

0. 

0 , 

0 ノ 

8, 0 ^ REM 

2012 

DRTR 

0, 

@， 

0 


0 , 

£し 

0 」 0; 附 1 

2013 

DRTR 

0, 

0 / 


0 ,■ 

£1 - 

〇 
v« り 

3,15：REN 

2014 

DRTR 

0 , 

:;:; , 

4 

i ■ J 

6 3, 

■ Jt ；i t^r cr 
二 ' j 、 J j 

Cl J し •り 

25 3, 255 RBI 


2015 DRTR 25 3,255, 255, 255, 255,235 ,235/251 - REM 

2016 ： DRTR2! ： i!i), 2d4, 250, 3. 70. 254, 25 5 / 2S5 ^ REN 

2017 mm 17' ：!., 17'5. ： i. ■1.7^5.191,191,1 S* I ，: 23 3 : REtl 

2018 DRTFi 2 55,25^, 191.171,171,17 5, 171: REN 

2019 DHTR251, 25 4, S ： S4 , 253, 255 , 255. 25S, 2153 : RIEM 


riRTFl25^,235, 198 


DRTR 

HRTR 

DRTR 

DRTR 

DRTR 

DlTrH 


0 , 128 , 160 , 168, 1 
0 - 0, 0 ， 0, 

s , 0 ■_ e し B , 

0, 0,- 0, 0, 


'0,170 , 250 
■0, 170 
0, ：!, 23 

0i 0 

0, 3 


254,25 3：REM 
170.- 170 ： REM 
12 8, 160 'REN 
0 ノ 0■REM 
3, 2:REN 


U% 63, S3, 2^)5,255, 255.25 だり 234 - REM 
想 , 255.- 255, £35, 250.- £34,170,,171: REM 
If FUR 23 0, S54, 250, 23 4, 234.-17 8, 170.170 : REM 
DRTR187,1?0,1?&, 170.17@ .■ - 186,2S4, 254 : REM 
DRTFI 250.255 . 191, 171 , 170,170,170, 136：REri 
BRIM 170 , 2S6.. 234,170,171,17 @, : L 7 8, 170 - REN 
:Ol:Tm i 9 3 ベ 2515,17 5, 25 5, 235 」 2J54, 18 6, 170 ： REI1 
DRTR2^5, 255,251 ,2^I, 187,170.178,171 ■REM 


： DF : fTH；L 70 ,2 ； i ； 4, 255 


■’■， d :- 
i: こ ％ j ■ j 


4 wp 




- 二 :i 、,■ 


2 私 REM 


2020 
2021 
,zi iii! d 

2023 

2024 

2025 

2026 

2027 

2028 

2029 

2030 

2031 

2032 

，[n 。 

c： r K } %7. 1 

2034 

2033 
2036 
2087 

2038 

2039 

2040 

2041 

2042 
£043 

2044 

2045 DRTR 255 ,1 S»0,186,178,170,170,170,1 70 ■ REM 

2046 

2047 
2848 
2049 
2030 

2051 

2052 


丽 R1 60 , 168 ，, 23 2, 250.254 , 25 も 25 巧り 25S : REN 
HR 丁 ft 0, 0, 0, 0, 0. 12 8, 128.160 : REN 
DRTR 10,14,15, 63, 63, 63, S3, S3 : REM 
DFlT R i9] 〜 •171,17@, 25191 , 170.- 250, 255 ： REM 
DFITFU3 し 255, 17 4, 234,251 ,2S3,131, 174 ： REM 

71 」 170: REN 


DRTR 23 4, 170, 1?0, 23 4, 250 


C.. V .. 1 


じ： 


： [jRTR137. 25 4:l,S ■ し 25^, 1S>8, 230,250, 1?0 
DRTR2! 50.23 4, £30, 17 G: し 170.178,171,173 
DRTFH78,17@, 170, 171. 131, 25S, 25 5,234 
IiflTRl 7 0, 170, 130, 2S4, ；=^@, 23 4, 170,170 ： REM 
DRIfl 170, ；l 76,170.178,170,170,1 70 ,170 : F：EM 


REM 

RBI 

REM 


DRTfil3ia73, 131, 255, 191, 131 ， 17 5,174' REM 
HRTR 240 , 240, 240,25 2：, 252. 2S2, £52,2S2 ■ RE::ri 
DRTR 63, 255, £55, 138. 174, 17 8, 178,174 - REM 
DRTFISS5.2^4, 258, 234 プ 17 8, 17 6 , 170 ,178 ： REM 
DRTR 170.170,170. 170, 178.1713 ゾ 176,170 'REM 
DRTR 170,170,170.17 S, 17 8, 170,170 メ 170: REN 
riRTR 1 70 ,170,1.70, i 7 :!. ,171,175,171, 171 ： REN 


2053 

2054 

2055 
2036 
20157 
20130 
£@53 
2060 
2061 
2062 

2063 

2064 

2065 

2066 
28b? 


O S 'l 

，一 

0 弋： 


: DniRISl, 131,251 

■n :: r234 バ ㈣ 
: DRTR 170,170,170,170 
: DRTFU70, :1.?0. 』 170,171 


23 4, 
170, 

4 E ：：' 

1 i" i 

01 


39,233.239 'RE-11 
1.70, 170, 17 0 ： RE；：n 
t?0, l 70, 170： REM 

ぺ 255 パ S5S:REM 


I)RTRi70, 170,23 4, 230., 2S5,212^ 255 : REfl 
DRTR 170, 170v 170,170, i 糊 234 . 25 234 ; REfl 
DRTRIBS. 174.170. 170,178 ■ 170, 17 ei1 /0 . REM 
DRTR19L. 191 - 230 ■ 234, 25 5,2S5 •_ 254 ■_ 58 : REN 
DRTR 175.191，-175.. 171. 131，17 5, 191, 131 ' REM 
DRTR 234.250 ,j ST :: ヒセり C::!D ヒリ ； •:ビ b::) r 1 とり r :: 卜 RBI 

HATH 170,170 , 170, 234 ノ 238, 238.23 9, 235 ■ REN 
DRTR175. 175, 1S1. 131,- 2 心 1 3 :し 1 3 1 パ :::: ] REfl 
DF!TFf23S.2^5, 25：?/235 , 255.255,255, REH 

DRTR 234 . 23 4, 250 > 250 」 251 ,2 冗り 25 5,2 , :3 t ：.' REM 
DRTR 171.175, 17 3,191 , 131 ,1 ： 3 : し .:. v ;■ R EN 


CHFUl 
CHFil2 
CHR 13 
CHRl 4 
CHRIS 
CHR 16 
GHR67 
CHFI18 
CHR 13 
CHR 20 
i ：： HFi21 
CHR 22 
CHR 23 
CH1 : 【4 
CHH25 
CHR 26 
C;Hf : l2S 
CHPI 26 
CHF126 
CHR 26 
CHR 26 
CHFi 26 
CHR 26 
Cf.'lR34 
CHR 33 
C:HFI 36 
CHR 37 
CNF 138 
CHR33 
CHR 40 
CHR41 
CHR 42 
CHR 43 
CHR 44 
CHF 14 S 
CHR 46 
C ： HR47 :, 
r ： HR4S 
CHR 43 
CHR50 
CHR 31 
CHR 52 
L rll I jo 
CHfi r 54 
CHf 傾 
CHR 56 
CHRS7 
CHR58 
CHR :: 巧 
CHR 60 
CHRSl 
CHR62 
CHR 63 
CHRS4 
CHR 65 
CHR 66 
CHR 67 












2068 

2063 


2070 
2d? I. 

2072 

2073 

2074 

2075 

2076 


DRTR1 S'S, 
i；[i ' H .1 E ' kl . 

IlflTFf 62. 
DRTR175. 
DRTR 255 , 
BRTR 1.30 , ： l. 75 
.iJ I-11 Fl 1 3 - !：：' / J. r t：i 


170 
58 
1 S 1 
b 4 


1.70 
170 
42 

tz7 i;：r 
\J •„) 

234 
175 
P>S 9 


DRTR25S, 255 , 25 3,2S5, 25 4, 25 4, 250, 254:REM 
DRTH 255/250,23 4,1?0, 170,170,170, 170^REM 

170 」 170,170,170, 17:1. : REM 

170 . 170.. 170.170.171 : REM 
42, 42,1: し ： LS : REM 

187 . 170.. 187.25 ^,253 ： REM 
n 2S5, 235 , 253 ,255 - REf'1 
171,235 ,235, 234,23 0：REH 
2 況し 》 -191 : REN 

254 ■REM 
m ^ REn 
171. 17 REM 

，: : ppjTj 

2081 DRTR 170, 23 4, 234.250 .. 2 ： 5®, 234.233170 ： REM 

2082 DRTR 173 バ : ル仍パ ？: i ポ 0,139, 233 , 255 : REM 

2083 DRTH 238 . 248 , SS2 . 『 252 ,2^2, 240,2,4 e し 240 ■ REN 

2084 IiFfTft 15, 3 ゾ 3, B, 0 / 6, 0, 0: REM 

2035 DATR253, 25 3, 235, 255 ■ 』 25^, 63, 63, K レ REM 
2086 IiRTfiS：39 ；17 x, 238.178.23 S , 254 , 250,254 : REM 
2037. IfiTfi230,1 70 、 170, r ア 0, :L7.8 パ ..^ REM 


op\7 7 

riRTR2S5, 


t 1 76 . 

! "7 [ つ ！^ 

J, f i * e! レ JJ ； 

-■■；p i::r t：r 

■■■■■ _ Vi i i 

■ つ ！^!^ 

d J rJ 

2078 

TjhTR ； 255 - 

witir cr E：r i^:; 

こ％ ふ _ り ！: L % ふ J ■】 

- irr つ ！^ ■ 

]:乂ム J ■_ 。入 , メ 

c„ -J >J * 

'-t !^r C? 

1 二 

2073 

Dm f h ど : b 巳 .' 

iz - cr 
|；シ J ■ J j 

，:レ | 

1 ，L / 

£34.334, 

つつに； 

1 ； し V J 、 J 

m 

:?080 

DRTR 25 4, 

255, 

つ R 

1 i: •- J 

cr に•に • 

二 ■ •， ■ム J j - 州 * , 

■^a fir j-■- 

: J .» 

r:r itr 

L. (r 


2088 iJfi'TRl 7 5, 171,170,178,178, 178,170,171 ■ RE：M 
2083 DFfTR2S3, 250 . 23 4, 170,170 ■ 170 ,170 ,171- REM 
2030 DRTR j. 90. 18 6, 170,171 , 17 5, 191 / 235, 254 : REM 
DRTR 151.191,255,253 ,235, 250 , 23 4, 170： REM 


2891 

2092 

2093 

2094 

: ン朗 3 

2096 

2097 
2BS〖8 

2099 
2 1.00 
2101 
2102 
2103 


DRTR 25 5,254, 250/234,170,175.171,186： REM 
DRTR 170, 171 ， - 17 ： t 0, 171,239 ,255,2^5, 2^5 : REM 
DRTR! 91 ■ 2^5 - £55 23 5■■ 253 ， 252 > 252 .■ 240 : REf，1 
DRTR 24013 2, 1. 32,- 8, 0, 00 ノ 0 : REN 

IsRTR 6 , 0, 8, 1 0, 0, 0, 0 ^ REN 

DRTFl H 2., 2, e し 0 , 0 , 0 / 0 : REM 

IIRTR250, 23 4, 170,170, 42 ,110, S：, 0 : REM 

DRTR ：!. 78,170, i 76,170. 1 7@,170,176,170 : REN 
DRTR 175.171,170,178.170.170, !?0, 17 0：REM 
DRTR 239 .. 25 5, 254 / 17 8,170, 178,170 ,170 : REM 
DRTR 254 , 23 4, ：!. 71 / 170.17 8, 17 4, 17 4, 131 ^ REN 
DRTR 136, 2^4, 25 5, 19 6. 2^5. 191,233 り 2^5 : REI1 


2104 

: DRTR 23 4,1 S'1, 

190, 

17S, 

1. ^Q^ 

2 心 

2K り 

255: REM 

2105 

： DRTRI91> 

m ノ 

1 91, 

1 3 1 - 

172. 

240 ._ 

132, 

0 : REM 

210b 

DfiTR 24 0, 192 メ 

132. 

0 ノ 

0,] 

8, 

0 , 

@ : REM 

2107 

DflTfl 

0, 

0 .■ 

0 

0, 

0, 

0, 

6, 

0 : RBM 

2108 

DRTR 

0, 

0. 

0, 

0, 

0 

0, 

0」, 

0 ： REM 

210 3 

BRTR 

0 - 

0 ノ 

0., 

0 , 

0, 

0 ,■ 

0., 

0 : RE31 

2110 

BRTR 

0, 

0 

0, 

0 , 

0 r_ 

0,. 

0 , 

0: REM 

2111 

HRTR 

4 £.【 

2. 

0._ 

0r, 

8 ； 

0, 

0 ノ 

0 ： REr_i 

2112 

DRTR 170, 

170, 

42, 

10/ 

0 / 

0 ノ 

0, 

0 : REN 

2 n 3 

: DRTF! 170, 

17 : し 

175,131, 

Q J 

0,- 

0 , 

0 : REM 

2114 

l!RTR2^i^., 

つ ^:- 
裏ユ， - 悄 | 

255」, 

25 ； 5, 

0 メ 

0, 

0/ 

0 ： REM 

2115 

DRTR255, 255.252,248* 

0, 

0, 

0, 

0 : REN 

2116 

HRTR252, 

192, 

0, 

0, 

0, 

0 j 

r わ 

0 : REH 

2117 

: DRTR 

0. 

e し 

0, 

e, 

0 

0, 

B , 

0 : re『i 

2118 

DRTR 


f あ 

e し 

0 - 

0 ノ 

0, 

0, 

0 : REN 

2119 

2998 

DRTR 

0 

0, 

fy t 

0 

0. 

0 ノ 

0, 

0 : REM 

2999 

REN 本 

SPRITE 

PRTTERH 

Ilfi ffl 争 : 寒本米来半#申 

3000 

REM ^ 

SPRITE 

m 

tomato 

3001 

DRTR 

0 ， 

0 ■， 

8, 

e, 

0 ノ 


e し 

64, 64 

3002 

DRTfi 

0, 

1 ? ■ノ 

8 ； 

1 / 

83. 

0,160. 

20,10 


CHFi 68 
CHR69 
CHR70 
CHA71 
CHR72 
CHR73 
CHFl 74 
CHR75 
CHA 76 
CHFl 77 
CHR 78 
CHFl 7 3 
CHFS 80 
CHR 31 
CHFt8£ 
CHR 33 
CHR 84 
CHR85 
CHR 86 
□_hw 
CHFl 88 
CHft 83 
CHR 90 
CHR31 
CHR 92 
CHR 93 
CHRS! 4 
CHR ㈤ 
CHR 36 
CHFI97 

cmss 

CHR35 
CHR 100 
CHR 101 
CHR 102 
CHR 103 
CHR 104 
CHR 104 
CHR 106 
CHR 197 
CHFl 108 
CHR 10:3 
CHfll10 
CHFfl11 
CHR112 
GHR.1.13 
CHF : U 14 
CHFi II5 
CHR116 
CHR117 
CHfil18 
CHFl 113 












3003 : DRTfl ： i.60, 185,19.』30 / 1 池 

3004 DRTfll38, 170,162,170, 233, 

3005 10,170,160.10, 235 , 

3006 DRTfl 2,_ 170..128. 2, 130, 

3007 BRTR 0, 162.. 128. 8, 162 , 

3008 REMDRTFI0 



ヤッタネ/ 

僕だけの誰にもマネできない 
“イエスタテ V ” 

COPYRIGHT © 1983 K TANAKA 


10 REM * 来 #* 来來来 • 来 ** 来 # 來 A 來 i 本来 

£0 REM A VESTERDAV 來 
30 REM ^ EV THE BERTLES ^ 

40 REM *FGR COMMOIiORE -S4# 

50 REM * <C) # 

66 REM * ]?V H, TfiHRKR * 

70 REM ** 来 #*###### A# 来来 # 

80 : 

90 SID® 54272 ： I-79-DH1HKI).H2<n.Li<I)/L2a ： ^Da^R<6?^S<6> 

108 FOR1^07023^POKES!D+1.0：NEXT 
U0 POKESID+24,|?5 
120 POKES!D+3,9:POKESID+6,0 
130 POKESID+i2 バ 3:POKESID+13,0 
140 FOR 1 =1 Jpg : RERDR -： r 广 .S(D : NEXT 

156 F0RI = 1T078 ： REfiEHH I), Li (I >, H2U M2(I >, D(I > ■ NEXT 
160 REM PLRV 
170 FORJ^iTO? 

180 F0RI*R<J)T0S<J) 

190 IFLKI)0-1THENPOKESID,U ¢1 > :POKESID+i,HKI) 

200 IFL2CIK>-1TNENP0 ! <£311^7,L2<I) -POKESID+S,H2 ■: I) 

£10 IFLKI)0-1THENPOKESID+4,33 
228 IF し 2(DO-].THENPOKESIB+U.17 

230 IFLHI)-"1THENPOKESID+16.0-POKESIH+16,0 ： POKESlD+16,0 

240 IFL2<I)=-iTHENPOKESID+16,0 ： POKESID+16,0 

250 FOR 丁 《 1TO300_<IK I>-•1):NEXT 

£60 IFLiCI+i)0-1THENPOKES13+4,32 

£70 IFL2 ¢1 +1) O-1 THENPOKES ID+1M 6 

280 NEXT：NEXT 

290 FORI 其 0TO2S:POKESID+ し 0 : HFKT-END 
300 REM PflRfl-METER 

310 DflTRJ . 34,1 >34,35,70,1 ..70,1/ 34.71,78 
320 REM MUSIC DflTR 
330 REM [1] <1-34) 

340 DRTfl 28,69 .12, 152/ . 43.25 >48,.45,25,48,-1,-1"I 12,152.1 


8 0R- 0 0 
3 6 6 


5 LO 0 0 0 
3 3Q> 3 

■:: 1 ,!つ i 1 _1 
0 0 0 0 0 


^ 0 £ E 
3 7 6 2 














350 DRTR0,227,1, 45,35 ,153,-45,39,23^ 0,0,-45 

360 DPTR 42,92 ^h-"l,.45> 47, 140, -1,^i, .45, -45 

370 mim? , 140, 10, 151,1 48,- 45,42,32,-1,-1,. 45, 42, 92,21 ,46,1 

380 BflTR-i,»i,iS,£22,1.0,0,16, 207, i,42,92,-1,-1,1,37, 189 ； 18.222,.45 

390 DATA 33,15 9,-1,-1 >.45,31, ： 88,-1,-1,.45,28.63,-l,-1^43 

400 DRTA33, 159. 12, 152, 1,»1,-1,IS. 222, w 45.31, 188, -1, < >. 45,31,.138/ 12. 152, 1 

410 DATA 28,69 パ 4,35,1,25,43,10,151,1,31,138,-1 /-1,1,28,63,14,35/1.,21 

420 DRTFl 25,48 ,16,287,1-45, 3!, .188,-1 ^1,-45,31,188,12,155,5 

430 ppjvj [2] (35-70) 

44ft DRia31> 188,21,46,2,31,108,19, 253. 1,-1 .-1 ,13,222> 1 ； 42,10, 151,1 

450 BRTP47, H 0,18 ,222, 1,50 ,95, 16, 28 ろ : L 4 ろ 140 ， 18 , 222, ■ 45 ノ 42,32 广し - し， 4：5 

460 DflTR 47,140,14,35, -45.28. 69^45, "1.-1,33. 159,-45,42>92,42,92, .45 

470 DRTR3?, 189, 18,222,1,42,92,-1,-1,1,31, 138, 12. 152, 2,8/0,31, 183,- 45 

480 DfiTR-l.-l/23.48,■45 广 1 广 1,H 222, -45,-1,-1, 16,207, ■ 45 

490 DRTR31,5. 83,13,222,2,31,138,19.253,2,42,92,21,46,1,47,140 ， 13 ,222.1 

500 DRTR50 ,95,16,207,1,47,140,18, 222,. 45,42,92 广 U. ,,45,47,140 /14 

510 DftTfl-1^1, 23,6 9, s 45^1^1.33,159,.45,42,92,42,92, - 45.37 aS9aS/ 222, 1 

S20 BflTR 47,14050,95 ,25,43.1, 37,189..-1,-1.1 

538 DRTR 33,153 183>-1,-1,1 

540 REM (71-7S) 

嫌 PRTR25,48,10,15b1-2,31,.1, 2,23, 69,14,35,1.2 ； 21-46,-i --1 パ，？ 
560 BRTR 25.48 .16,207, 2,152, . 55.31,183,.55,SMBS,25.-48,3 



オルガンにはオルガンの 
意地があるんだ/ 
チャレンジしちゃお。 
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lea rem mw^m^mm 


110 REfl ^ COfltlODORE-64 ORGFIN 来 

120 REM 来 来 

130 REM * MUSIC * 

J40 REn * _£ 米 

150 REM * PROGRRMRELE CHRRRCTER * 

160 REM 本 * 

170 REN 本 DfiTE : 82/11/20 中 


i:30 rem 

33 3 VIOi3^ 403 6 ： SID-13 料 036 + 料 256 
200 VR 二 4*256:CR=i3*4036^8*256 
210 GOSUB480:REM MESSAGE 
S20 GOSUB590 : REM SOUND SET 
230 GD3UB660 : REM PRO.CHRR SET 
240 POKES ID ■ 卜 2 も 15: REN VOLUHE SET 
256 POKES IE+12, 0¢ 16^ 12' REfl fl/D SET 
260 POKESID+13,2^16+0 - REN S/R SET 
278 : 









280 

290 

300 

310 

320 

330 

340 

350 

360 

378 

380 

390 

400 

410 

420 

430 

440 

450 

460 

470 


REN 来料 # SOUND CONTROL mm 


11 " : QETGf : IFGI^^THEH 290 
P^flSC<G$)-65：REn KEV POSITION 
IFP<0OR25CPTHEN2S0 
IFSDCP ノ 0)-0RNHSD(P,l>S0THEN230 

pokes i nm __ m 6+ i: rem grte open 

POKES ID+7, SD く P, 0 ) : REri LOW SET 
POKES ID+8 ,■ SD C P1):REM HI SET 

SIKP.2> +SD<P>3>*40：REN MRRK PRINT 
R=24:IF SIKP/3>=8 THEN H=25 K 
POKE VR+*Q.fl ; REN HRRK PRINT 
POKE CR+Q,8+E!:REf1 NRRK COLOR 
FORI;1 10256: NEXTI:REN WRITING 
POKESID+ 11,0: REM GRTE CLOSE 
POKESID+7,0 *REfl OFF 
POKESID+ 8,0 : REN OFF 
R«8:IF SDCP,3>^8 THEN B-3 


POKE VR+QR : REN MRRK OFF 
POKE CR+Q/8:REM COLOR OFF 
GOTO290 


POSITION 


480 : 

490 PRINT ,( ii u ； CHR$a4 )； 

500 PR I NTTflB ¢10)； 11 WWOROflH KE VBOflRD 


510 

520 

530 

540 

550 

560 

570 


pr i nt .■刪 nv-# — レ r. _ r ノ j 厂中 ■;< _し 

PRiNT u sm - i ixi ! / m r ^ ii n i/ computer ■ 11 

PRINT^PKEV ™ lit, 「「 ■ し ” 

PRINT " 瓶 PROGRAM — レ — I 〜 RUN/STOP KEV 
PRINT RESTORE KEY — , 厂 — レ I H U " 

PRINTTftB(6>; " ； TO_RETURN KEV "1 A 
G 和 ，"*: GETG$ : I FG$OCHR$ Q3> THEN570 


580 RETURN 
590 * 


600 REM SOUND CONST 円 NT SET 


610 DIM SD<25,3) 

620 FORI™0TO25 : SDU,0)=0*SDCI,1)^0 ： NEXT! 

630 F0RI-lT014 : RERn R ： FORJ=« 0103 
640 READ B^SIKR.J)^B ： NEXTJ.I 
6150 RETURN 
6^*0 * 

670 REN F'RG.CHRR (MULTI COLOR) 

680 PRlHT^WaiWKWKnTREUO 〉； WRITING DRTR ： ir 

690 FORI -01023- P;8#256+8 寒 I 

700 FORJ は 0TO7:PRINT _V リ TflB<25) ； I ホ 8+J 

710 REBD fl : POKE P+J.R 

720 NEXT J,I 

730 : 

740 POKEV1 C^22, PEEK< VIC+22> OR 16 ^ REfl HULT 卜 COLOR SET 

750 POKEVIC+24.13-REM VIDEt>$0400;C-BBSE=$0800 

760 POKEV1C+ 32 ,6：REM BORDER COLOR 

770 P0KEVIC+33/6:REN ERCK #0 COLOR 

788 POKEVIC+34,1 : REM ERCK #1 COLOR 

790 POKEVIC+35,.0 : REM BRCK #2 COLOR 

800 PRINT"fc" 

810 : REM PIRNO-KEV PRINT 
820 FORI=0TO3:FORJ=«0TD23:RERD fl 
830 POKEVR+S+ ¢1 4*6) #40 ； R 
840 P0KECR+8+J+a+6>*40.8+4 










SS0 NEXT J ,：[ 
860 RETURN 
870 ^ 


980 REM SOUND DRTR 


890 

DRTR 

0.« 

3 7, 

17, 

S り 

13：REM 

R 

KEV 

90Q 

: DRTR 

22 , 

■4 p ： ど ,■ 

18 ： 

1 fii, 

8: REM 

W 

KEV 

9 j. 8 

DfiTfi 

28, 

6 3, 

1 3 ^ 

12,, 

l：：rREN 

s 

KEV 

920 

riRifl 

4 ,， 

100- 

20. 

rs, 

8 ： REM 

E 

KEV 

930 

DRTR 

3 ノ 

15 も 

21,, 


13:REM 

D 

KEV 

940 

IiRTR 

r,r 

,J メ 

227, 

22, 

18, 

13:REN 

p 

KEV 

950 

EfRTfl 

19, 

63, 

24 ノ 

13, 

8: REM 

T 

KEY 

960 

IiRTR 

6 •• 

I i 7 , 

2!：., 

21 

1 3:REM 

e 

KEV 

370 

DRTR 

Ik: 4 ， 

r ；： ib. 

27, 

u T i ii \ J 

8 - REN 

V 

KEV 

980 

DRTR 

7 j 

214 - 

28 > 

■， 

13:REM 

M 

KEY 

390 

DRTft 

^!0 ^ 

1 1, 

30, 

2v ： ' > 

REfl 

u 

KEV 

1000 

DRTR 

9, 34. 

3 2, 

■つつ 

Cl l t J 

13：REM 

■j 

KEV 1 

101 0 

: DflTR 

10,- 75, 

34. 

30, 

13 : REM 

K 

KEV 

1020 

DftTfl 

14 

,* 8!3, 

3 6, 

31, 

3: REM 

0 

KEV 


1030 


1040 REN PIRN[>KEV DRTR (PRCJ ： HRR> 

1050 BRTR 14 9, 149. 149, 143,149. 149, 143,149 

1 060 DRTR 86/ 86, 86 ■_ 36. ， 86,. 86 り 86 ノ 86 

1070 DRTR 170,170, 8S り 85, 35, 85, 35, 35 


10S0 DhTR 85, 85, 85, S3, 8!3, ITU, 170 

1 090 DflTR 149,149,149 . 149,149,14 9, 170,170 
1100 riRTH 86, S6, 86, 8 6, 86, 36,ITT ゎ 170 
1110 DftTfl 170,170,143,149,143.149,149 ,149 


1120 BRTFl 170,17 8, 86, 





1130 DflTF! 8S, 85, 8^, 8^, S5, 85, 85, 85 
1148 DfiTfi 170,170,170,170,170,170,170,170 


1150 


1160 REN CHRRRCTER DRTR <PRG U [;HRR> 

1170 DfiTfl 10 5, 1015,150,150,150,170,150, 158 ： REM R 
H 80 DflTR 85, 105-150, 149, 105, 86 ； 150,195： REN S 
1130 nnTR 83,169, 150 ， 150 , 150,158,150, 169：REM D 
1 280 DRTR 8^,170, 149, 1 49 ,1 70 ,149, i43 .149 - REM F 
1210 DflTR 105, IS 0 ， 14 9, 143, 154, 150,150.-195 ： REM G 
1220 DRTR 85 パ H 150, i30 パ 70 パ ! 50,130■■130 : REN H 
l 230 ERTfl 85,10 6, 89, 89, 89, 89,153,131:REM J 
1 240 DRTR 150, 153, 153,165, 165,1S ： 3,133, 130- REM K 
1 250 DRTR 105,105,105,185,105.- 85/ 35,105 ： REN W 
i 260 nnih 170；85 -106,106.85, 106,1 06,85 : REN E 

1 270 DRTR 170,143, 166, 166, 166, 166, 166,166 ： REfl T 
1 280 DfiTfi 170 ： 153,133, 153, 166,166, 166,166- REM Y 
3. 290 DfiTR 178,185, im, 105,105,105,105,158 : REM U 
1 300 DRTfl 170,150,105,105 "0mi05,150 : REM G 
1310 DRTFi 125 , IIS. 113,113,117, 24 5, 245,245 : REM MARK #1 
1 320 DRTR 190, : [S9, 18 7, 187. 122 , £50, 250, 250 : REM riRRK #2 
1330 : 


1340 REM SCREEN PRTTERN (BV SCREEN CODE) 

1 350 DRTR 6,2, 9, 9, 2, 9,2, 7, 6,2,9,9, 2, 3, 9,2,3, 9, 2, 7, 6,2, 9 

1360 DRTR 0,8,9- 9,8 ,9, 9,. 8,1,0,-3,9,3,3, 3, 3,8,3/9, S,1,8, 8, 9 
i 370 IiRTR @. 8, 9, 3, 8, 3, 9, B,1,0, 8 . 9 . 3 , 3.3,8, 9, S, 8.1,0,8.3 

1380 DRTR 0,8 ■_ 18,9 ,8,19,9,8,1. 0 ,8, 20,9,3-21,S, 8,22 - 9, 8,1,0,8, 2 
1 390 IlflTR 0.8,3,9,8,9,9,8.a,0,8^>9,8^,9,8,9,9,8/l,0,8,3 
1 400 DRTR 0 ， 8 .1,0,8,1,0,8,1,0,8,1,0,8,1,0,S,1,0,8,1,0,8,1 
1410 DflTR 0,8,1 ； 8,8,1,0,8 ； 1,0,8,1,0,8,1.0>8,1.0,8, 1.8,8.1 










mm svok i sEi iti i 桕令:*来寒 
Cl <£7. I > , C2< ：： 27,1 >, 03(37,1) 
； E^0 TO £7 
CL, CM 

,0) = CL:Cl_:::h:L ::' ^CH 


R El ] -i l ^ i 1 ^ i*N ^ "M ^ ^ ，: ¥' ^ ^ ^ ^ ^ ^ if ^ ^ ^ ^ -T^ 


REM 

REM * 

REN ♦ 

RE!1 ^ 

REM 
REM 
REM 

REM 本来來本来 *# 本本本来来 + 来來来来来來米洚来来來來*牵來来乘 


CGiiriODORE ：： - 64 

riUSIC - SQUNIi GF SILENCE 


PROijRfiN BV 


水 

KEXJI „ BESSI 來 


140 FOR 1-0 TO 37' 

142 RERB CL,CH 

144 C3 a,0>^CL^C3(I, i):CH 

146 NEKT 

148 : 

160 SID^13^4096+4^256 
170 POKE ： S:[I:h- 24 ■旧 

199 : 

200 rem mm RiflK dvckv mm 

210 POKE SII け 5,0 來 16 +9 
228 POKE SID+I2, mt6^9 
230 POKE SI ： D^ 19,0^16+3 

て:”ぐ i . 

240 REM mm SRSUTEftH RELEfiSE ： mm 
250 POKE ； SIDh- 6 ハ 0# 16+10 


^NCf 



COPYRIGHT © 1983 KEIJI BESSI 




1420 IiRTR 0 ,8,1,0, S 
1430 DRTR 0,10 ，■:し 0._ 
1440 DRTfl 4,3,5, 4.- 3 



胸キュンなんだこの曲。 
彼女と2人で聞きたい 
“サウンドオブサイレンス” 



<o Wi 


I I T 

N E ： R fi ( X 

E I c 卜 i Li 」 
R D F R c N 


0 

4i 

1 J 's 

tLJJ J. 

co ,1¢3 
0.d4, 

I# 1 ■ —i 

11 5 
8 5 .3 

E* _,L i, 

0 I- 4 
0 _, 
1 I 5 

I* 1A ti 

CO f - 3 
0 14 

ノ ノ ノ 

1 0 bi 

IP iK __ 

813 

-v J 

0 3 4 


旧 3 


rill 


ノ i. G ( B 
JE.I 5 |j w 
,—.i Jp 
CO 8 3 

— ■ (.r Jp 

e l^.t 


ij 

fc-. ijx 


H 


s c 

o H L 

I — r 二し 
il 
0 L ..1.- 

一 -c 0 

■ ■•— ^ pr 

V. I T 

R R く X 

su E 2 E 
F R c N 


00024680246 
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Jir>Jr H p1;^i*^:., u l i LT1rarp'!iT' 「 L,i:r!%v—^1.r."r-^l J ―- J1 1- 1- 
















260 POKE SII)H バ 3 屬 :16 十 9 
270 POKE SII ： i^2@,0^1S^n 


〇 -7 c:; 


280 rem mm fallsse - lon mm 

290 POKE SIIH 2 ■“既 
300 POKE SID 十 9,2^5 
310 POKE SIIK 16,255 
315 : 

:3 2 0 R E M 来屮来来 P F!L U S E: — HI 来来来本 
330 POKE SID 十 3:0 
340 POKE 3.8 

350 POKE SIH+1 7,8 

tr ™ 

%,^-J -J s 

400 REM 来本来氺本 ENSOU 来来来本 ♦: 

410 RERI) Tl, 12, T3.TM 

41^ IF- 丁 1 卜 i THEN RUN 

420 G1 总 1:IF T1 巧 THEN Gl=0:Ti=T4 

4313 G 2 T2^3 THEN G2^0 :12 ^15 

440 G3-1 - IF 13 -9 THEN 03=^@: T3^T6 

445 ■ 

450 POKE S11 し C:KT:l, 0 〉 ： POKE SID+l,Cl « ： T1,1 > 

460 POKE SID+? パ :: 2(T2,0> : POKE SI:D+8 ノ C2am 
470 POKE SID^14,C3CT3,8)：POKE S1D+15,03(13,1> 

475 : 

480 POKE SID+4,16+G ] パ POKE SIH^n,l6+G2: POKE SID+ :l 8 64 fG3 
4SS - 

490 FOR 1-1 TO Jm 55 : NEXT 
495 : 

580 POKE SIIH も 16: POKE 8111 ^1.1,16 ： POKE 8111 ^18,-64 
505 了 4=T1 : T^T2:T6=T3 
510 GOTO 410 
998 : 

393 REM CODE ： .DRTR 本本 _ 

j.00@ REM - LON C0；DE DRTR =なユニ 

1010 PRTR 0,0, 715 _■1^6,5, 76, 6.- 17,7 1 , 1217..104 ,8, 1:". J し 0,0,. 0 ノ 0 
1 020 DflTR 0,0, 151,10, !^6.n, 1.52,12, 35,14, 250, 14, 20 7,16, 322,18, 0,8. 0.6 

1 け:■制 DR TR 0, 0, 46.21,1 12,, 22. 48,25. 6S',23, 244 / 23, 159, 33, 183 ,3? 

1040 ： 

1030 REI1===N ：l l\ CODE DRTH 

1060 DR I fl 0/ 0■ 『 104 パ L 3 上 h 3, :l.51,10, .11, 1^2,-12, 8! ： ), 14, 250, 14, 0,0.. 0,0 

Ud/M iJHlft 0,0, £07,16. 222 ， 1 8, 46,21., 112,22, 48 25 H 28, 244,25*, 0.0. fi.Pi 

1.^i!：：：0 DR7R 8,0> 155,33. 189.-37, 32, 42, £24/44, 95.50,1385623] 

■ 0 : ^ 

1 1 00 REflH:[ CODE DRTR 

1110 DRTR 0 ,0, 104 ,8,119,9, 151,10, 56,11, 152,12,- 35,14, 250/14, 0,0, 0-0 
ll；-：y DRIH 207 16, 222 .18, 46,21, 1X2^22, 48,69,28. 244,2 9, 0,0, 0,0 

m:0 DRTR 0,0. :l 乳 33,_ 189,-37, 92,42, 224,4 4, 35,5 8, 138,5 6, 231 ， 5 S', 0,0, 0,0 

U4W DRTR 0 ,0, 61.-67 -121,7 5,183.-84, 133,89,. ： L9I,100, £1,113, 206.-U9 
1993 : 

1339 rem mm music DRift mm 

2000 REM 1 __ 

2010 DRTR 0,0, 0 ,2 

2033 DRTR 0 ， 12 , 0.2, 0 , 16 , 0 ,2, 0 , 13.0 ,2, 0, 16,0 ,2 
2030 BRIfi 0> 12,8,2, 0.16,6,2, @,13,8,2,- 0,16,0,2.S 
204 0 IiRTRl 0, 1, 2 ， 0 ,£：, 0 ， 16 ,0.2. ： 17, 13.22 ,2, 3,16,22,2 
2S50 DRTR 22,12 ,24,2, 9.16,24,2, 24 ， 13,26,2, 9,16.-26, 2 
£060 DRTR 23,n,2S,£, 9,15 ,9,2, 9,12,9,2, IS, 15,9,2 













2070 
2080 
2090 
2100 
2110 
2120 
2130 
2：140 
21 ^8 
£160 
2170 
2180 
2190 
2200 
: r:: k: :l 0 
2228 
2230 
2240 
2230 
2260 
2270 
2280 


2300 
231 0 
232 B 
2330 
2340 
2330 
2360 
2370 
£380 
£390 
2400 
2410 
2420 
2430 
£440 
2430 
2460 
2470 
2430 
2490 
2500 
£5 U3 
2520 
2S 30 
2 340 
2550 
2360 
2570 
2580 
2590 
2600 
2610 
2620 
2630 


9. IS . 9 .r 2,, 2 

9, 15,21.2 


i]::: 


DRTfl 16.. 11.9.2, 9,15.-3 ,2, 13,12 ,9,2, 

rem mm 2 本水来本 

DRTFl 6,11,0 . 2, 9 ,1 S, 21,2, 3,12 ，- 21,2. 

DRTfl 16 ； 9,15.-23,2, 9, 12,215.. 

BRTR 17,12,24.2.. 3,16,9.2. 3 ， 13 ,9,2, 

DRTR 7.12/9.-2, 3.16-9. 2,- 9.-13, ： ?,2, S 
DFUR 1 .2, 14,09,21 ,24,2, 9,15,24,2 
BRTR 2214 9,21 .26,2. 9.15,31.2. 3,21,31,2 
DRTR 15,14 ,32.2. 3/22,9.2. 9,17,32,2, S,£2, 31,2 


,m シ”匕 

3.,16 パ U: 

16 ノ 9., 2 „ 2 

U,_ 24,2 


9,1 


Eh' 


DflTR 12, 14,9,2, S, 21,S', 2 
REM :« 中中 3 本本来本 

DRTR 12.14,0-2, 9, -21,0,2- 9,15/ 
DRTR 22.-14,26 9,21,26,2, 9,1 
: DRTR 1^,14,32,2.. 9,22 ,9,2. 9.17 
: DRTft i 2 バ 4,9.. 2, 3,2 m m 3 ■ 

llh 1 H 14パ::し；:;::.. .1；=: 

DRTfl 15, 1432,2, 


■::: . .i. 


Q 


Pi 


Q 


d 


u: 
s, 


DRTR 14 , 34 , 2 / 

rem mm 4 

TiRTR 1! :: ^. 1 4 , 33 ハ 2 


^,22j 3d 9., 


ど卜ど 


i ：-. 


2 4, 

■ w i 

d - ,■ 

S し 

21._ 

2 4, 

2 

5,3 

1 

1 •_ 


3,21, 3 

1 

-つ■つ 
^ ■■“■ユ 

-•"■p 

ハ r 二 

.-3 

J -：：: 二!!:』 

■r 31. 

■ 

3』£ 

> 

. H-.j 

；7 .' C ； 

1 ,9 

. 2 


::ビ4 

1 

にし， 

s し 

1 

S :4 j 

ど 

, S 1 

パ;:: 

.s 

■つ ■-，、 
_，心:::, 


つ 

i ^,., 

3£, 

2, 

3 .- 

-""1 

.口:… 1 

¥ m,n t h , ™p 

.ご _: f J 


Q , 

つ< 

9, 

■つ.つ 

C - ニノ 

►：：| ■: > 



■ JB i 

„-■ . f I «- 

» 

7,, 9 

パ2 

, :? 

■ ?? 
1 li -*'* Ihk 

. 9, 

2 

, S , 

2, 

3, 

21, 

9, S ： 



DRTfl 12, 14.9, 9/21,3,2, 9,15 ,32.2, 9,21,31,2 


: DHTB 
: DRTfl 
DRTR 


22, 1.4.26,2. S り 2 : し :^ 2, 3, IS, 3,2 
16.14/9.2, 9*21,3,2, 9,1 ^,9,2, 


9,21, S し 2 
: し 21 パ 3 パ ? 二 2 

2,14 ,0,2. 9,21,24,2, 9,15,24 9,21.24,2 
DRTR 13,1 .3, 31,2, 9.21,3,2, 9.-12,S , /2, 9,21 ,9,2« 2 
DRTR 6,13 ,6,2, 9.1,, S：, 3, 12,0 ,2, 9,21, 23 ,2 

REM . 辛来本 # 5 来本本来 

DflTR 7,11,-24,. 2. 9,16, 22,2, 9.13,9,2, 3.16,3,2 
DfiTfi ：l 7,1 S：. 3. i；.!. ,1[ ： ^, 9 - 2, S 1 ,122,9,2, 


DRTR 0.12:.,0 メ 2, 0,16 


BRTR 22,12, 2 4,2, 9, 
DRTR 23.11,25,2, 


ベ H,17,1S；, 22, £ 


: U.6. t ! 

9, 16 パ 3 

3 > 16 


c ：： 


とと 


16,24 ,2, 24 , 13,26 ,2 / 9.16,S6. 
15.-9,2, Sh 12,9,-2.16,15,9, 2 
DflTR 16,11/9.2, 9,15.3.2, 13,12,9, 2, 9,15,9,£«2 
: DRTfl 6,1 1,0,2, 3,15,- 0,2. 9,12 .21.2, 9.1 S/2 ： L-2 


Q 


； l. 


匕 


Q 


inr i cr 

'-J _ p ■二 


: DRTfl 16,. 11, 23,5：, 9, 15,23 ,2 

rem mm 6 mm 

DRTfl 17. IS ： .- 24 ,2, S, 16,. 9.2.- 3,13,9,2.. 9,16,9.2 
DHTFI 7. 12,9 .2, 3,16,9.2, 9 ， 13 .9,2, 9,16,9,2.2 
IiFfr R 12 , 14 , 0 , S：, S>, 21 , 0 , 2 ：, 9 , 15, : S4, , S», S ： . 1 , : S 4,2 

DRTR 22, 14,26 ,2, 9,2 1,2 6, S：, 9,15 ,31,2, 9,21,31.- 2 
DRTFl 1 ： :S,14,3S： ，- S：, 22.3^ 2, S ,17,32. , 9, £2 パ 32 

DF!TFl1U4, 9, £ あ 2 し 9■■ 2, 9,16,9■■ L H 2 B 2 

DRTR 12/14,0,2, 9,21 ； £4.2, 9,15,24.2, 9, 21 ， 24 ,2 
DRTfl 14,26.2 ； 9,21,26,2, 9,15, 31,S：, 9,2:1,31,2 
rem mm ? 來本 *# 

DflTR 15. 14.-32.2.- 9,- 22, 9,2.- 9, 17,3£：, S：, 9-22.31,2 


DflTR 


j. -4.9 / 2 


し [ 


1 ™,. 


し 9 


ど .. ■ 


9,16,9,£：, 9.21,9,2,3 
DRTR 15, 14,0,2, 9.S2.0.2, 3,17,24^.. 9,22,24,2 
DRTR 5.14.32/2, 9,22,3,2, 3,17,32,2, 9,22.32,2 
]jR"fF! j. !5,1.4, ：：；', 23,22. , S：, : ： ?,17', .. S： ，- 9, 22,3 ： 3 , :; ；：： 

DflTR 5,14.34,2, 9,22,9,2, 9,17.34,2, 9-22,34,2 
DRTR 15,14 ,33, S, S/£2,32,2, 9 ， 17,9.- 2. 9,22, 31,12 
DRTfl 12, 14 ,3, 2, 3,_ 21H, 9,15.9,2, 3,21,9,2,2 

rem mm 3 mm 


: DRTfi 22, 14,0,. 


Q 


i ； I. 


9, I 




■r 二 


:: :i., 31 


r: し . 



















2640 DFlTfl 12,14.26,2, 9,21,3,2, 9,15,9.2, 9,21,.3,2 
2650 DR 1 ft 17 ■ 12 / 9 2 / 3 .> 16^9 / 2 ，- S 1 .« 13 - 9 ,* S .* 9 .- 16 > 92« 2 
2660 ： i ： }f : mH ^ , 1 S ： , t；?, 2, S', 1 6.2-4. S：, .13, 24 .< 2, 9 , 16 ,24, 2 

2670 BRTR 6,13,31,2, S'21,9,2, 9.13, 9,2, 3,2 1,9,2, £ 
2680 DRTR 16,13 ,0> 2, 9,21,8,2, 9,13 ,0.2. 9,21.23.-2 
S 690 'DHTR 171 .. 24 2 * 9 ，- 1 6 .■ 22 -* 2 ,■ S ，- 13 > S 1 2 f 9 ,> 163 ^ 2 
2700 IiRTFl 7,12,9, 2, 9,16,9, 2, S',13,5?, S, 3, 16, S', £, t 7 

27 1 0 m^m no« i end mm 
2720 mm He. 2 mm 

2730 DRTfl 0,12 ,0^2, 8,16,22,2. 17,1.3,22,2, 9,16,22,2 
2740 DRTFl2S, i2, £4 フ S:, 3,• :l.6, め 4,224 •, :i.3 パ 26•• 2, 9,16, 26.. 2 
2750 DRTR 23,11,25,2, 9,15,9,2, 3, 12, 9.. £, ].6, 15. 9, £ 

S ： 7_ DRTA 16•_ 1H 2 ノ 3,2,■13,lH 2 」ん 133■■ £ B 2 

2770 DflTH 6,]1,0, 2 .■ m ,• 9,2 ■■ m 21 2 ,■ m 21.■ 2 
2780 DRTR 16, 11,23 ,2, 3,13,23,2 ， 3 .12：, ビ , 、【 r:!^ 」， ,1 !l I 1 i じ : ■』:J J d 

2790 rem mm 6 mm 

2800 DFITR 17,12 ,24,2. 9.16,9,2, 9,13,9,2, 3,16.9,2 
2810 DRTR 7,1 £,9, 2, 3,_L 6,3 ._2, 9, 13,9 .2, 9,16,9,2.2 
2820 DRTR 12,14,0,2, 9.2 1,-8,2, S,IS, 24-2, S', 21,24 ,2 
2830 : DRTR 22,14 ,26,2, 3 .21/26/2, 9,15 ,31,2, 9-21, 31,2 
2340 PRTfl 15,14 .32.2, 9,22/9.2, 9,17,32,2, 9,22 ,31,2 
2850 DRTR 1.2,14.9,5：, 9,21,9.2, 9,16,9,2, 9,21,9,2.2 
2360 DRTR 12,14.0,2, 9.21,24,2, 3, ： lSi. 24.2, 9,21,24/2 
2870 DRTR 22,14.26,2, 3, 21 ,26 ； S：.- 9,15,31/2. 3,21,31,2 

2880 rem mm ? mm 

2890 DflTR 1 ： :5.14,32,2, 9, 2S：, ；；?, S,17 P , 32,2, 9, , S ； i ,;：； 
2900 mm 12,14, 3,2, 9,2：!, S» , 9 - 16, 9,2, 3, S1.. 2,3 
2910 DRTR 15,14 ； 0,2, 9,22,0,2, 9,17,24,2, 9.22.-24,2 

2920 DRTfl 5,14,32,2, 9,22,9,2. 9,17, 32,2, 3,22,32.2 

2939 DRTR 1^, 14,9 ,2, 9,22,9.- 2, 9,17,32,5：, 9,22 ,33.2 

2940 DRTfl 14,34,2, 9,22,9,2, 3, 17.3 4, 2, S', 22,34 ,2 

2950 DflTR 15, 1 4, 33 ,2, 9, 22,32,2, 9,17, 9,2, : ： 1,22,31,2 
S 960 DHTR 12，1 4 ； 9 ,2, 3.21 ,9, 3,- SM5H Um 2 

2970 rem mm s mm 

2980 DRTR 22, 14.0 >2, 9,S ： 1,31 ,£, 9,15.32,2, 9.21,- 31.2 
2930 DRTR 12 ， 14 ,26,2, 9,2 し 9 ,2 」 3,13.H S リ 21 U 
3000 BFiiTR 17.- 1 2.3 ? I?? t 9 .■16 .■ 3^ S,» 9 / 1 3 .*3^2 .■ 3 * 16 .> 9 -* 2»2 
3010 DflTR 7,1.2,-0,2, 9,16,24,2, 9,13 ,24,2, 9,16 ,24,2 
30W0 REH 米來来来 9 来来来寒 

3030 DflTR 6,13,31,2, 9,21, S', 2/ S, 13,9,2, S', 21,3 ,2. 2 
3040 : DRTR 16-13,0,2, 9,S ：： t,0>2, 9,13 ,0,2, 9,21.23. £ 

3050 DRTR 17M 2,24 ,2, 3,16, 22. 2,- S.13,9,2, 9,16,3,2 
3060 ORTH 7.12,9,2, 9,16,3,2, 3 ,13.9,2 ； 9,16,9,2 
3070 DfiTfKi?, 12 ， 0 /2, 9,16,0,2, 9-13,0,2, S,16,0,-2 
3080 DRTfl 7 ， 12 ,0,2, 9,. 16,0,2. 9,13.-0,2, 3. 16 ， 0 .2 
3090 DRTR 7,16.22,2, 9.9,9,10 

3100 rem m^m no,, 2 end 

3118 DflTfl -1,1,1,1 

3120 REM 来来本来来本本来 EHD # 来 # 来来本来 ## 
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高尚なメロディに 
身をゆだねる、たまにはネ。 
“ガボット(バッハ)’’ 



COPYRIGHT © 1983 KB 


^ REM 
16 REM 
20 REM 
30 REM 
40 REfl 
50 RE『1 
60 REM 
70 REN 
80 REN 


来来来 :# 乘来#米米來平爭本米中米中米申屮屮來屮本来#来本来本来來 
r 淨 

* CGMM0D0RE-64 MUSICIRN % 

% 

来 MUSIC - GREOGTO (BRCH) 
PROGRRM BV K.B 33»7 


% 

本 

11 本 




90 ： 

■100 rem mm svoki SETTEi mm 
110 DIM TLX 77 パ）， 了 H ■■: 7 ? a :: リ HL. ( 8:: リ HH く 8 > 
120 SII# 13来4096+4米256 
130 POKE SIDH-24,. 15 


140 


150 rem mm code drt 闩 rerd 一し mm 
160 FOR 1^8 TO 77 
170 READ C し CH 
180 TLa,0) =CL: 了し a,1)=CH 
190 NE::::T 
200 : 

£10 REN mm CODE DRTR RERD — H mm 

220 FOR 1=0 TO 77 

238 RERD CL,CH 

246 TH ⑴ 0 > CUTHC I ノ 1)=CH 

250 NEXT 

260 : 

308 rem mm RTFiCK - dickev mm 
310 POKE SIDh う， 0*16+3 
320 POKE S:[D+12.,C 锦 16+3 
338 POKE SIDHUi 紐:十9 
340 ^ 

350 REN mm SRSUTEEN - RE し ERSE mm 
360 POKE SIDH-6, 0 米 16 十: 18 
370 POKE SID+13 肩 16+U. 

380 POKE SID+ 20，0 ^16+11 
330 : 

400 REn mm prluse - し ow mm 

410 POKE SID+2, 255 
420 POKE SID 十 3, 255 
430 POKE SIDf16,255 
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■440 ^ 

450 REM 半 # 来来 PR し USE ■— M I 淨来米来 

468 POKE SID+3, 8 

470 POKE SIIH1 0,8 

488 POKE SIDfl7,8 

490 - 

500 rem code henkhn mm 

510 GOSUE 1000 
52e : 

see rem mm ehsdu mm 

610 RERD Tl,. 12,13, IN 

620 IF Tl=99 THEN RUN 

630 IF TK0 THEN T1-RBS(T1 >-f40 

648 IF T2<0 THEN T2-RES<12)+40 

650 IF T3C0 THEN T3«RBS<T3 ： h-40 

660 G ド 1::[F Tl=3 THEM G1=0:T1=E1 

670 G2 : 中 IF 09 THEN : T2 二 £2 

680 G3^l : IF T3^9 THEN G3 導 13 吨 ；3 

690 POKE SI ： O,TLm,0) ： POKES:[ 1■, T しく T I.1) 

700 POKE SID 十 7 ノ TH(T2,0):POKE SID+8.THCT2,X> 

710 F f OKE SI ： D-H4.TH(T3,0> - POKE SI:D+ 15,TH(T3,1 > 

ァ 20 POKE SIH+4,64+G1:PrJKE SID+1 し 64 +G2 : POKE S]:D.1S し 64+G3 
730 FOR 1 =1 TO 50*TM ^ NEXT 
740 E l -=T 1 : E2 二 T2 : EE 3 以 T3 

730 POKE SXD^4,-64 ： P0KE SID+1 し 64 : POKE S11)^ 18,64 
768 GOTO 610 f 

770 : 

1000 rem mm code henkhn sub mm 

1010 mv i jj' J ' ' t. ■■ —■ ■- - ■- -■'■「，「 ■ , , | 」|| ' . |J I u 1 I H! I IliJBJI ITJLjrjf |-|-Illflrilj-| 導 . 1 

1020 REf_r I HENKRN CODE <HQ NO-0 1 11 
1838 REM 11 I ! !1 


1040 

1050 

REtl' 1 i 
REN" 1 

SHRRP 

卜 1 

q 

l?fc+r ’ _ari 

4-4 1 
! 

1060 

1070 

REN" 1 
REM 11 

FLRT 

卜 3 

d u 

!ruill«Bnf vlBjvi ■■■«■■ Bipn-m ■■■«■§ uu^iiubi a |i 

4 一 8 1 

_ bfiu _ —M mu Hmpj ■ Ml i 


1080 HOI 
4190 - 

1100 REN mm HENKRN DRTR RERD mm 
1110 FOR 1^0 TO 8 
1120 RERD HD 
1130 

1140 HEKT 
1150 * 

1160 FOR 1-0 TO 8 
3.170 RERD HD 
1180 HHa)=HH 

1198 NEXT - IF HO0 THEN RETURN 
1200 - 

1210 REH mm SHflRF'-FLRT HRNBETU mm 
1220 IF HC>4 THEM 1500 
1290 : 

1300 REn mm henkhn shrrp—t し mm 

1310 FOR 1-1 TO HC 
1320 FOR TCI 3 

1 330 CL^TLaHL(1)+18 本 J,0):CH^TLCHL(1)+1 卿 J,1) 
1 340 TL(HL ⑴ + 10 水 J,0>^TUHLa>+40+l0*J, 0? 

1 350 TLCHLCDH-l0 来 J,1)=TUHL ⑴ +40+10 来 J,,1) 







1360 TL<HL.a> +40+10 本 J, 0 ) : CL 
1 378 TLX ML (D +40+10 来 J 1)-CH 

1389 NEXT J:NEXT I 

1390 : 

1408 REM mm HENKRN SHRRP — TH mm 
1410 FDR 1=1 TO HC 
1420 FOR J^@ TO 3 

1 430 C し =TH(HH ⑴ +10 来 J, 0) : 1> 

1 440 TH (HH ⑴ +10 来 J0) ， 《( HH a ) +40+10 来 J ■■ 0 > 

1 450 TH •:: HH ⑴ +1 mJA) 二 TH く HH a :) +48+10 来 J > 1) 

1 460 THOlhia) +40+1 m. ； h0) =CL 
1 470 +40+10 米 J バ ：' =CH 

1480 NEXT J : NEXT I : RETURN 
1490 : 

X S 00 REI1 mm HENKRN FLRT-TL 氷来*水 , 

1510 FOR 1-5 TO HC 
1320 FOR J=0 TO 3 

1 530 CL == : TL (HL <1)^10^J,0> : CH-TL< HL<：[ >■+：[ 0H1 > 

1 540 TL く HL a ) + i 0 ♦: J0 ) ： ^TL(HL( I > +39+1 mj , 0 > 

1 558 TL(H しく : I) +1 mj ,1)=TL(HL ■:: I > +39+10 来 J1 > 

1 K8 TLCHLa：' +40+18*J,0>-CL 
1 570 TL(HL(I) +40 如 i E#: J:l ) ェ CH 
1^80 NEXT J : NEXT I 
1590 - 

1600 REM mm HENKRN F し R 丁 … TH mm 
1616 FOR 1^5 TO HC 
1620 FOR J=0 TO 3 

1 630 CL =TH く Ah(: b +10 水 J, 0 ::に CH^ThKHHU > fl0 私■し 1) 

164@ TH く HH a ) ■ 卜 10 来 J, 0) .39+1 mj , 0) 

1 650 + 10 来 J,1) ゴ THK H 卜 K I+39+10 来 J,1 

■1 660 TH<HHa) ■ 卜 40H0#J,0)^CL 
1 670 TH(HH<1> +40+10 本 J ■,1 > 

1680 HEKT J : HEKT l ■RETURN 
1690 : 

2000 REM mm code : DRTR - low mm 

2010 DRTR 0,0,166.« 2.- 206 ,2, 38,3 ス 137,3, 247 ,3, 152.4,1 84 ,4, 0,0, 0,0 

2020 DRTR 0,0, 75 ,5,156,5, 76.6, 17,7. 239 .7. 104,8.- 111,9, 0,0, 0.0 

2030 DRTR 0,0, 151,10, 56, U,152,12. 35,14> 222, 15. 20 7,16, 222,18, 0,-0, 0，0 

2040 DRTR 0,0, 46,21,1 12.22, 48,25/ 6H し 188,31, 153,3 3, 189,3 7, 92,4 ； 2, 0,0 

2050 DRTfi 0,0, 0.0> 243 ,2, 86,3, 130,3. 0,0..116 ,4, 255 ,4, 0,0, 8/0 

2060 DRTfl 0,0, 0,0, 241■ ベし 172,6/ 123 ,7, 13,0, 232 ,8, 0 ， 0/ 6, @ 

2070 mi ft 0,0. 0,0, 227,1 :l,, 88.13, 250, 14, 0,e, 2B7 .17, £53,19, 8,8. 0,0 
2080 DRTfl 0,0, 8,0, 198,2 3,175,26, 244,23/ 0 几 , 158,33. 25 1,39 
2090 : 

2100 rem mm code ifiTPi h i mm 

2110 DflTR 0,0, 104 .8,111,9, 151 ， 10 J 56> 11,152,12> 35, 14,. 222, 15, 0,0, 0,0 
2120 DflTR 0,0, 207 ； 16, 222.1 8, 46,21, U2.22, 48/25, 69/28, 188,31. 0/0. 8.0 

2130 DRTfi 0,0, 159,3 3, :183 バ 37,, S'S.- 42, 224.4 4, 3 ： D,Se,138,56, 113,63, 0 ， 0 メ 0,0 

2148 DflTR 0,0, 61 ， 67/ 121.75/ 183,84. 133,89. 191.100, 21,U3.- 238.-126, 0,0. 3 
21150 DRTR 0,0, 232 ,8, 255@,0. 227. 11, 88 ， 1 3, 250, 14, B , Ri, 8,8,- 0,0 
2160 DRTR 0,0> 20 7,17, 253, 19. 0,0. 138.-23, 175,26. 244,29, 0,0. 0,0, @, 0 

2170 DRTR 0,0, 158,3251,3 9, H 140,4 7, 34,53,* 231 •• 乳 0,0, 0 ,0, 0.*0 

2180 DRTR 0,0, 61,71. 246,69 . 0,-0/ 23,3 5, 188,106. 206,1X9^ 0.0 
2190 : 

2200 REM r mm HENKRN DflTR mm 
2210 DRTR 0,2UH, 1,4.,? 

2220 DRTR 0,4.1.5,2,?,3,6,2 
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2990 : 

3000 REM mm MUSIC DRTR - GFIBOGTO mm 
3010 DRTR 0,0, 8,2 - REM 屮 _ 1 糊 
3020 DRTR 23,22 .27,2, 33, 17,25 ,2 

3030 BRTfl 32 ， 1 6, 22,2, 3, 9, 9, 2. 22, S', 23,2, 3,9 ,24, 2 
3040 DRTR 21,17,25,2. S,3,9,2, 31 a 5,23 ,2, 9,9,U 
3050 : DRTfl 27,14.-17,2. 9, 2, 1? ,9, 9,2. 9,9> 9, 2 

3060 DRTfl 16,15,23/2, 9, S', 9,2, 26,16,21.2, 

3070 DRTR 27 ， 14 ,16.2, 3 H2._ 24 m £ ノ SM 21■, 2 
3080 DRTR 22 ， 16 ,22,2, 9,9,17.2, 17 ， 0 ,21,2, 9,3,16,2 
3090 DRTR 23,15,21,2, 9,9,17,2. 17,0,16,2, 9,9,15,2 
3100 DRTR 13,22 .27,2, 17,9 ,9,2, 21 ， 17 .25.2, 22,9,9,2 
3110 REM 2 麵 

3128 DRTR 2 3, -2 1,23,2,- 24.9 ,9, S, 23, -21,23,2, 22,2 2 ,-24 , S ： 
3130 DRTR 21 ， 23 ,25.2, 17,9 ,9.2, 21,-21,23,2, 22,3 ,9,2„3 
3148 DRTR 23,16..-21.2, 24.9. 9,2, 25,9.22,2, -26,9,23,2 
3150 DRTfl 27,9 ,24,2, H2L2, -26, 9,25,2, 9,9,23,2 
3160 11 FITfl 2? ， 9 ■* 24'_ 2 j 9 f B * 22 ^ 2 ^ 22^ 22 .* 26 .■ 2 ,■ 23 ^ 3 .* 3 .« 2 
く ;; 11 0 DHTFi 2*4 ， dU►_ S.* ,i ^4,■ S^ 14 j "*2 1.> 23^ 2»■ 3,* .* ^*4*< d 
3138 DRTR 17,0 ,22.2, 3, 9, S', 2.- 9, 3,9,2, m2 
3190 DRTR 27,14,16,-2, 24,16 ,22,2 

3200 DRTR 23.22,24,2, 22,9,9,2, 21.9,9,2, 17,9 .U 
3210 DRTfl 24,. 0,25 ,2, £6,3,23,2, 9,3,22,2 


3220 

3230 

3240 

3250 

3260 

3270 

3230 

3290 

3300 

3310 

3320 

3330 

3340 

3350 

3360 

3370 

3380 

3390 

3400 

3410 

3420 

3430 

3440 

3450 

3460 

3470 

3480 

3490 

8500 

3310 

3520 

3330 

3H 

3550 


REM 来来本 3 本料 


,9,25,2- S ： 3>9,26,S, 3,3 ,27* , 
パ 3._ 26.1 2 ， 23，9 


DRTR 25>22,2J ： i,2, 26.3,9,2, 25,0,22,2, 24,9,3,2 
DRTfl 23.25,27, 2, 24,9/3,2, 25,17,2^, 2, 23,-9,3,2 
: DRTFf £6,15.23,£, £?■._ m, 26,16,24 .2, 25,17,25, 
DflTR 24,21 .26,2, 25,9,5,2, 26.16,24.2, 24,9 ,9,2 
DRTR 25 ， 1 4, -22,2, S, S, 9, 21. 5,- 9,9,2, 3, 9,9,2,3 
: DRTR 0,8,17,2, 3/9,-21,2, 9,-14,22 ,2, 9,9,23,5 ： 

: DRTfl 9,-12,24,2.- 9, 9,2S,2, 9 ^ 12 . 24 ,2, 3, 13,2 3, 2 
DRTR 3,1 4,-22,2, 3,9,23,2, 9,-12,24,2, 9,3,25,2 
DRTR 25,0,26,2, 3 / S«, 27,2, 25,3.26,2, -26,3,23,2 
DRTR ■〜 

REM + 本本 4 本米 

DRTR 23/8,31,2, 22,9,26,2, 23,3,27,2/ 24,9 .9, 
DRTfl 25,15 ,23, 2, 3 ： S', 9 ,2,13, 16,24 ,2, 9 ,9, -22, 2 

9.3. 9 .2, 15,3 ,3,2, 9,9 ,9,2.3 

1; こ 、, 3 , f S し 2: ■13 ノ 17 “办 2 メ 14 __ 13 ハ 2 

16H2-_ 17, m. 2:l ， _H2 

23.9.17.2, 24,9.16,2, 2^,3 ； 15 ,； 

27.3.22.2, 26,9,23,2 / 2^,9,2 

DflTR 24,3.14,2, 23,9, 13 ,2, 22 ,9, 16 ,2, 21,9, 17,2 
riBTR 1? ， 21,2,16,9. 16,2,15, 3,17,2,14, 9, 21 ，- 2 
DRTfl 13,9 ,22,2,14,9,21.2, 15>9.-22,2, 16, ； ?,23,2 
REM 5 謂 

BRTR 17,14,16,2. 14,9^9/2.- 12,9 , 3,2,. 14,3,9,2.3 
DRTFf 7-26,31,2, 11,9, 9, 2.12, £2,26, 2,13.9.9.2 


DRTR 21.,15,2 3, 2, 

riRTfl 11,15,17,2, 
DRTfi 15.22 .25,2, 
DRTR -22,0,21,2, 
DRTR 26,S,-2 ： 4,2, 


: DRTR 14,21 ,24,2, 

JJRTFI 12,21 .26, 2, 

DRTFI 16, 14.22,2.- 
DRTR 14,21.24 ,2, 

DRTR 21. 1.7.25, 2, 

DfiTR 17,16.24,2, 

DRTFI 13,17, 25.2, 

REM *m HO — 1 END mW- 

rem 2 mw. 


is：, m 

1 3 ノ 9 .. m . 

17,9,9,2. 
m 25.2/ 
9, ： 3-23,2, 
s し m. 7 


14,- 9,2 4,2, 13 .,ル SS,2 

ii 匕りン : 4■*s:iuy ノ w 

16.-3,22,2.1WU 
16,9 ,26,2, 17,3>,24,2 
16, 2 1.26 ,2, 3U，,2 
9, 9, 25,2 


9,- 9, 3,2, S', 3,9,2, 9,3 ,9,2 









3560 DRTfi 27,14 ,16,2, 24,16 ,22,2 

J570 DRT H .* 2S ,■ .* ct .■ ,* ^ ^ y1 3 .< 3 .* 217 > 3 .* S? t « 2 
3580 DRTfl 24,0,25,2. 9.9.24,. 2, 26, 3,23 ,2, H22, 2 

359R ppm ♦ 咖屮 c ； 本料 

3600 : DRTR 25,22 ,2!^,2, 26 パん S し 2, 2^,8,22,2, 24,9 ,9,2 
3610 DRTR 23,25,27,2, 24,3,9,2, 25 ， 17 ,25,2, 23,9 ,9,2 
3620 DRTR S6,15, 23 ,2, 27 Vm £6, 16,24 ,2 , ごり 
3630 BRTR 24,21,26,2, 25,9 ,9,2, 26,16 ,24,2, 24,9 ,9,2 
3640 D A T R 23,14 广 222, 99 d, 2,1 ^ S し ^ 2 f . :3 パ — ベ 12, 3 
3650 DRTR 0 ， 0 .1 7 ,2 ； 9 ， 14 ,22,2, 9,3 ,23.2 

3660 DRTR 9,-12,24,2, 9,9, 25.2, 9, 12.2 4,2, 9, 13,23 >2 
3678 BRTR 9,14. -22,2.* 9, 9, 23, 2,- 9,-12,24,2, 3.* 9,25 ,2 
3680 DRTR 25H2, 9,9, £7,2, 25,9, £6,2. -26,9,25,2 
3630 DRTR -27, 3, 24 ,2, 9, 9,25 ,2, 2H 26 3,9, 27,2 
3700 REM 4 精 


3710 DniR 23,- 0,31,2, 22.9,26,2, 23,9 ,27, 2, 24,9 ,9,2 
J( m ^'fei DRTR ^5 j 15^ 2-3^ 9^ 13^ S 1 ,< 2,■15■_ 1U423 ノ *™2U 
3730 DRTR 21>13,23,2, 9U2, 15,3 ,9,2, 3,H2_3 
3740 DRTfl 11,15 ,17,2,13, 17,23 ,2,14,9,9,2 

.3,5EJ ItH 了 H 15 ■< バビ 5 _■ £ ， ：l 6 _* 9 ,■ U' H U ^ 2 ■* 21 / 9 リ 2 

3760 DRTR -22.0,21,2, 23,9 ,17,2. 24,9 ,16,2, 25, 9,15,2 

3770 DRTfl 26,9, -24,2, 27,9,22,2, 26,9 ,23, 2, 2^ U, 2 

3780 DRTR 24,9 ,14,2, 23,3,15,2, 22,9, 16 ,2, 21,3, 17,2 
3798 DRTR 17,9 ,21,2, 16,9 ,16,2, 

3800 DRTR 13, m : いも 9,21 之 . 

3810 REM 5 

3820 DRTR 17,14 ,16,2,14.9.9,2, 

3830 DRTfl 7,26,31.2, 11,9,9,2, 12,22 ,26,2, 

-jy4fef .DM [ H 14 ,< 1 .■ d!. 1U ノ S* ノ £*■ 14, ■: U:4 ■フ _ 

3858 DRTR 12,21 >26,2, 13,9 ,3,2, 14 ， 16 ,2^ 

3868 DRTR 16, 14,22 ,2,17,9,9,2, 16.9,22 
3y7@ DR FFl 14/ 21 j 24,* 2,'15,« 9^ 25.^ 16.^9^26^2^ 1?' ，- 3^ 24^ 2 

3880 DRTfl 21,17, 255 ,2, 9,9, 23 ,2, 16,21 ,26, m 2 

3830 DRTfl 1?,16,24 ,2, 9,9,9,2, 7,S, 9 ,2, 5,2 

3900 DRTR 13,17 ,25,2, 3,9,9,2, 9.H2, H3__8 

3910 REM mm NO-2 END 来轉 

3320 DRTR 93,0 ,0,@：REM m REFERT m 


15 , 9 , 17 , 2 ., 

15,3 .U ノ 

12.m 




14._ 9 w :: ,し Z 

16 ■_ 9,23 ■- 2 

14 / S いわ 2 , 3 
1 .3 ,< 3 ^ 9 ,i 2 
KH_ 25 ■_ 2 
,15,3,9,2 

1 ラ _ ふ 23. ょ 2 








. m-z p 

CBM 3032 で 
みっちりお勉強 
の1力月。 

ヤッタゾ/町内でも評判のパソ 
コンフリーク、助監督は50才。 

「野球にパソコンを導入したのは、評論家の 
野村さんより早い」と胸をはるのは、東京の 
八王子市にある&タカクラメカネ。のご主人、 
高倉杏二郎さん。 

高倉さんは草野球チームワ\幡町フ I アー 
ズたの助監督。チーム結成当時は現役の1塁 
手だったが、翌年に弓|退し、めでたく助監督 
のポストに納まった。しかし「肩害きはりっ 
ぱでも、実際はスコアブックとにらめっこし 
てるだけ」だったという。 


あるとき高倉さんは、ブームになりかけて 
いたパソコンで、スコア■データの整理をし 
ようと思いたった。生来の機械好きも手伝っ 
てのことだ。 

「あなたのトシで パソコン を マスター しよう 
とする人は少ない」という周囲の励ましとも 
ひやかしともつかない声をよそに、コモドー 
ル CBM 3032 のフルシステムを胃いこみ、コン 
ピュータ敦室で猛勉強した。そして]力月亲 
りで、お年玉くじ付き年賀ハガキの、当落を 
調べるプログラムを作るまでになった。 

「今思えば、ほんの子どもだましの単純なも 
の」だったそうだが、作った当初はうれし< 
てたまらなかったという0 

パソコンの操作にも慣れ、いよいよ '、フエ 
アーズ用のソフト作りに取り組むようにな 
る。さすがメガネ屋さんだけあって、自が悪 
くならないようにと、特製のフィルターをブ 
ラウン管に被せ、それでも目をしょぼつかせ 


ながら、夜ふけの2時、3時までパソコンに 
向かった。初めは高倉さんの健康を気づかっ 
ていた家族も、しまいにはあきらめるほどの 
熱の入れようだった。 

苦心さんたんのすえ 、作り上げたプロクラ 
ムは' スコァ*データと個人成績が一瞬にし 
て画面に表われ、おまけに出席串まではじき 
出される。だから選手によって評判もまちま 
ち0成繕のよい選手は、まだデータ入力中の 
高倉さんをつかまえて、せかすことしきりな 
のだが —— c 

かくして、開幕直後の5連戦、3勝2敗、 
貯金 1' 平均年齢36+ 5歳というリ\_町フ 
エァーズ; にとって、高倉さんのパソコンは 
必勝の武器け）となっているのである。 

野球のみならず、町内ゴルフ*コンペや、 
本業のほうでも仕入れ管理などにパソコンを 
難、今や町内でも有名なパソコン，フリー 
クというわけなのである。 
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スか y とかコ Jl •コ■ラ 

• Cdm コか） k a • ?i|Tn わ tn r 


Drink 


僚は、コ ー クだ。松山乎眷 







「こんにちは/」、ドアの向こうから、大き 
なくりくり目玉の帯淳子さんの顔が現れた。 
NHK テレビ [ 6 0 0こちら情報部」でおなじみ 
の笑顔である。今日は帯淳子さんにコモドー 
ルのマックスマシーンにトライしてもらうた 
めに、機械を持ってお宅を訪問したというわけ。 

淳子さん、番組では、子供たちの大好きな 
コンピュータの話題を取り上げている。ロバ 
—卜•エーブルのコンピュータ.グラフィックの 
質感に驚き、昨年のお正月にはパソコン制御 
の未来ハウスもスタジオにつくったという。 
しかし、自分でキーボードを叩くことはほと 
んど初めてとのこと。 

マックスは、表示に家庭用テレビを使うの 
で、本体のキーボード、 AC アダプター、それ 
に キーボ— ドと家庭用テレビをつなぐスイッ 
チボックスの3つに分かれている。 

まず 4 居間にあるテレビにスイッチボック 
スを接続しようとしたのだか' 混合同軸系の 
ためにうまくいかず、 2階からお母さんのテ 
レビを持ってくる。これも VHF アンテナの所 
へつなぐのだが、画像が乱れる。垂直、水平 
のレベルを合わせるが、色ずれがひどく、画 
面が読み取りにくい。どうやら古いテレビは 
苦手の機械らしい。 

3台目、お手イ云いさんのテレビでやっとバ 
ッチリの絵が出る。これで安心 Q さて本番、 
ミュージックカートリッジを入れてみる。こ 
のあたりマニュアルに沿って慎重に、淳子さ 
んのくりくり目が真剣になる。そして、スイ 
ッチオン。画面にタイトル、何でもいいから 
キーを押せという指令が出る。マックスのキ 



ーボードは、1枚型のため、普通のキーボー 
ドを押し慣れた人にはやや感じがつかみにく 
い。試しに B のキーを押してみる。 

いよいよ音楽機能の選択画面である。 0か 



v - ボードを舞 魅の ように使う。 半音も出す ことができる。 



NHK の 「600 こち 6 情報 

部」でおなじみ、帯淳子さん 
が{\/!<><で作曲に挑戦ガ 



音色 自由自在。 

作曲 コンビ f 夕で つくる、 迷 曲 o : 


L 
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嶙ピ T ノとコンビュータ、 さて 、どっちが名曲を生み出すかコ 
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.，ご:こパ響 : S 


m 




i : 


wMM 


ら7までの数字から選べばよい。 ( Q .) チューズ 
インストルメンツ、 n ) プレイサンプル、⑵キ 
ーボードピアノ、 (3) セットエフェクト、 （4) エ 
ディットソンク: （5) プレイソング、 （6) 口ードソ 
ング、 （7) セーブソング。 

まず多のキ_を押し、楽器の選択をする。ア 
コー デオン、カリオペ、リズムサウンド、 フ 
ル ー ト、 ハーブ シコ ーに オル カン、 ハー モ 
二力' シロホン、バンジョーの9つの楽器と、 
スペシャルと称する楽器のうちから3つ楽器 
を選択することができる。淳子さんは、まず 
鍵盤楽器からハープシコ_ド、管楽器からフ 
ルート、最後に弦楽器からバンジョーを選ん 
だ。また' 画面は、選択画面に戻る。今度は、 
プレイサウンドを押してみる。 

妙なるバッハの旋律とともに音符が 
画面を流れていく。 

コンピュータが自動演奏、 

人間思わず拍手/ 

とどうだ、先ほどの編成でサンプル曲が演 
奏されてくる。画面には、音符が流れていく。 
思わず拍手。.曲はバッハの「主よ、人の望み 
の喜びよ」である。 

この边で淳子さんは、マシーンに熱中して 
きた。「イョッ」とか「キヤッ」とか言いながら、 
楽器の編成を変えては、このサンプル曲を演 
奏させている。編成の変化によ） r 曲の表情 
がさまざまに変わっていくのが面白い::，楽器 
もそっくりとはいかないがイメージは出てい 
る。「シロホンとハープシ コー ドはいけます ね」 
と淳子さん。 


次は、キーボード、ピアノに挑戦、これは 
2のキーを押す。淳子さんは大学の声楽科に 
籍を置き、レコードを出したこともある。音 
楽にはちょっとうるさいほうなのだ。 

キーホードの G から横並びのキ ー 8つで1才 
クタープの音が出る。音符の長さは、左隅の 
キー職 ……等で決める。たとえば W は全音符 
であり、 A は2分音符である。さらに、+、 一 
のキーでオクターブが変わる。全郜で9オク 
夕ーブの音が出るということなので、キーボ 
ードを鍵盤のように使えば、右手と左手で自 
由に演奏することができる。 

淳子さんは最初のうちは手探りで音を^?し 
ていたが、1可やら曲を弾きだした。さだまさ 
し、イルカ、聖子ちゃんと聞き慣れた曲が部 
屋の中を駆けめぐる 。 少しキーボードのタッ 
チの感じが悪いのを除けば、楽器のできる人 
は結構楽しめる。 

シンセサイザーの機能を持っているセット 
エフェクトは難しそうなので飛ばす。 4のキ 
一を押しエディットソングに向かう。これは 
作曲に使えるという触れ込み。 

淳子さんはマニュアルと首っ引きで参照、 
先ほどよりやや難しいという。そこでサンプ 
ル、あみんの「待つわ」を入力してみる n 入 
力はべ_シックと同じ。ドレミを CDE で、そ 
れにオクターブと音符の長さを指示し行番号 
をつけて入れていく c 



苔を出すと即座に音符が亟面に現 n る。保*利だ。 


音符の入力に悪戦苦闘、 
インスピレーション雲散霧消。 

作曲マシンの使いこなしには、 
デジタル思考が必要だ。 

たとえば、0010 V 305 JEDECDGO 4 B ■ 

ここで悪戰苦闢となった。キーの打ち間違 
えや読み違いなどで、8小節を入れるのに3 
分もかかってしまう。根気と集中力の勝負だ。 
この打込みさえ我慢できれば、楽器の編成な 
ど自由自在、テープに取っておけばカラオケ 
にもなる。 

さて、肝心の作曲。淳子さん、「待つわ j の 
プログラムを手本に、行番号と音符を即興に 
打ち込んでみた。8小節ほど打ち込んで、バ 
ンジョーとフルートとリズムサウンドを使っ 
て曲を流してみる。う一ん、やはり名曲とは 
言えませんな一 Q 

作曲コンピュータといっても、コンピュー 
夕が曲をつくるわけではない。考えるのはあ 
くまで人間。音符を記憶し、演奏するマシン 
と考えたほうがいい。五線譜を書く代わりに 
記号でデータを打ち込むわけだ。それが自動 
演奏につながるのだから、まごうことなき作 
曲マシンと言えそうだが、実際に曲をつくる 
のは大変難しい。音符の入力をマスターする 
のに時間がかかるからだ。ピアノを弾いて、 
五線譜に書^、たほうがずっと早い。 

一通りやった感想を淳子さんに聞くと、「使 
いはじめると夢中になるわね。作曲は難しい 
けど、楽器としては面白いわ。次は、もっと 
勉強してシンセサイザーに挑戦……」 

とのこと。3万4800円という値段を考 
えると、入門用としては多彩な機能を持った 
手軽な機械だと思える。 
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ミニ • ステーションでも DJ の 
データ•ファイルは大放送局なみ。 

先端を行ぐこは身軽が一番 

キミは、ミニ FM 放送局って知っているかな。 
日本の法律では、半径500メートル位しか届か 
ない微弱な電波なら、誰でも自由に放送して 
よいことになっている。レコードをかけたり、 
おしゃべりをしたり……ミニ FM 放送局ば、い 
まひそかなブームになろうとしている。 

鎌滝佐知子クンも、いま東京のとある場所 
から、日夜ディスク*ジョッキーを流してい 
る0 

ところが、ここからが他のミニ FM 放送局と 
一味も二味も遠うのだ。 

その秘密は、ミキサーと並んでいるコモド 
—ル MAX マシーンだ。このパソコンには、佐 
知子クンが2ヶ月もかかって作ったという、 
オリジナル • プログラムがインプットしてあ 
る0 

そのメニューをちょっと紹介すると、まず、 
『ビルボ™ド Tonoo g 』 キーボードから曲目を 
インプットすると、たちどころにエントリー 
した週から現在までのデータが画面に表示さ 
れるというスグレモノ。 

また，1958年5月第1週のトップテンなんて 
のも01とにかく、アメリカン TOP 40 顔負けの、 
知識の宝庫なのだ。 

こんなことで胬いてはいけないゾ。彼女の 
D*J には、 MAX マシーンで作ったコンピュータ 
•ミュージックが流れるのだ。現在、約恥曲 
ストックがあり、コールサインのバックや番 



半柽 50 〇 m 以内[こ被が？訪滝炷知子クン （ 聖心女± 2 守'! 


組のイントロ、ジングルなど、それぞれ曲が 
变わるというからスゴイ0 

「いま計画しているのは、この MAX マシーン 
で、 YM 0 みたいにシンセサイザーをコント ロ 
ールすること。そのためには、もっとパソコ 
ンのこと知らなくっちゃいけないんだけど… 
…ルックスと腕に自信のある彼、募集中です^ 
音楽大好き、20才。 

MAX マシーン¥ 34,8 00 

若い才能が脚光を浴びる世界。 

I ヽまやそれはロックではなく、 

パソコン•ソフトの 世界 だ。 

「2日もキーボードにさわらないと、もう指 
がウズウズしちゃって、いても立ってもいら 
れないの」というから、ほとんど病気を通り 
越して、真性テクノ * フィーバーに間違いな 
いのは、鈴木央子〔ふみこ）クン。 

おかげで央子クンの自宅のテレビはいまや 
番組受像機の機能をほとんど停止し、 MAX マ 
シーン専用ディスプレイと化しつつある。 

テレビ.ゲーム歴はテニス-ゲーム以来と 
いうから、もうかれこれ XX 年■■…*〇でも正 
真正銘の18才ということは、要するに早熟な 
のであります。 

かっては、ゲーム•センタ_に通うことし 
きりだったそうだが、ある日、ボーイ，フレ 
ンドにパソコンというものがあるのを教えら 
れ、彼女は小踊りせんばかりに喜こんだ。 

「だって、自分だけの専用ゲーム*マシーン 
が持てるなんて、夢のような話だったんだモ 

ノ Jet 

以来、央子クンはセッセ、セッセとお小遺 
いをため、このたびめでたく MAX マシーンを 
手に入れた。 

「力_トリッジをボンとさしこむだけで、プ 
ログラムがスタートするから、カセットみた 
いに何分もじっとガマンしなくてもよいし S 
画面はカラフルだし、おまけにサウンドがま 
たスグレているのよね」と央子クン。 

そしていま、彼女は自作のゲーム*プログ 
ラムに挑戦している。 BASK } だから 、ヵートり 
ッジのようなスピード感を出すのは大変だけ 
ど、逆にじっくりと時間をかけてパソコンと 
人間が頭脳で対決するとか。画面、音楽、プ 
ログラムすベて自作のゲームは、近く公開す 
る予定だ。 

「私の夢は、 パソコンの ゲ_ム，デザイナー 
になることなの。アメリカでは、ゲーム作り 
の スーパー • スター がもうイ可人も生まれてい 
るのヨ。まるで ロック， ア_テ<ストみたい 
に、ファンも大勢いて……。発売の予告が出 
ただけで、ドッと注文が殺倒するんだって。そ 
んなふうになれたら、私、最高にシアワセよ」。 

MAX マシーン ¥ 34,8 0 0 


ぎ： ..' ， VI-A - 





ちよつと拝見 n モド—ル 


うるわ 


麗しのギヤルが いま、 夢中/ 


■■■■■■■■■■■■■ 

ギヤルたちはのろまな男を好まない。デジタル感覚でスピーディ—に 
応えてくれる相手を求めている"ここにレポ I 卜した4人のギヤルの恋 
人はパソコン。彼女たちのどんな興味にも' ヴィジユアルで、正確に反 
応するからだ"もちろんパソコンに遠慮や気おくれなんかしていない。 
実用でも遊びでも、モニタ—と見つめ合ぅのはイマジネイティヴで胸キ 
ユンもの！ゲ I ムといえばパチンコを連想するキミ' とくと読むべし。 


■■■国 


I I 一 


■ 
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パソコン•リクルー ト作戦は、 

自作のプログラムで； 

会社分析。 

「会社訪問は秋にならないと解禁にならない 
けど、それから就職活動してたら、まず落ち 
こぼれ確実ネ」なんて、大学の就職課の先生 
みたいなことを言うのは、酒井千鶴クンだ。 
現在、英文科の4年生。彼女が、また驚くこ 
とにパソコンを、自由に操るのだ。 

そのキーボードさばきほ、もうお見事の一 
言につきる。まるで腕白ボウヤをあやすよう 
に、軽いタッチでササッと触れる。 

それもそのはず & 間いてみたら、英文ワー 
プ D の腕前は、ちょっとしたプロ並みとか。 

英文ワードプロセッサを使いたくて、 VIC- 
1001を買ったのが、パソコンとの出会いとい 
う。ところが探求心の旺盛な彼女、ワープロ 
だけではもの足りなくなって、ついに BASIC 
に手を出した 0 なにしろキーボ ー K は英文夕 
イプとキー配置が同じだから、買ったその日 
から、 VIC は彼女の右腕となった。 


千鶴クンは、現在、自作のリクルートプロ 
グラムに、会社のデータをインプットする毎 
日だ。「小さい頃から、外国で生活するのが 
夢だったの。だから高校でも ESS に入ってた 
し、その頃から英文タイプもやってた d 

今年は、就職の年でしょ。巨標は、外資系 
の会社のセクレタリだって、もしかした 
ら、外国で仕事できるかもしれないじゃない」 
と千鶴クンは、おっしゃる。 

そうなれば、 青い 目のボ_イ • フレンド…“-? 

「いまは、パソコンが面白くてたまらないか 
ら、先のことなんて、わからないわ。だって, 
打てば響くって感じのパソコン、私にビッタ 
リなんだもん。 

そういえば、リクルートの中間幸 E 告が出た 
んだけど、コモドールなんてビッタリなの。 
あなた誰か知ってるんでしょ。紹介してよ」 
だって〇 

なかなか積極的なギャルでした。 

TO - 1001 ¥4 9,8 0 0 


通井千较クンは、アノ臼百合大学•喪义科:キャリア，力.-ルへの道まっしぐら。 


か間違いか、すぐわかるし、直しもキーボー 
ドから、ポンポンだからね。フィルムのとき 
なんか、撮影を失敗すると、また最初からや 
り直したり。この違い、わかってくれる ？ j 
いま、グラフィック•ツールという絵を描 
くプログラムを作成中とかで、ちょっとデモ 
ンスト レー シヨンしてくれたけど、 これが ジ 
ツにすばらしい。 


キーボードからの命令ひとつで、円を描い 
たり、線を引いたり、色をぬったり、おま 
けにその手順から、プログラムが自動的に 
作られる。 R を押すと、なんと、再現してく 
れた。テクノ • ギャルのやることは恐ろし 
ぃゾ" 

コモ ドール64¥99,800 


わたしの発想についてこられない 
表現方法は芸術的じゃない。 
グラフィックにはハ & ソコン/ 

デザイン事務所でアルバイト中の、大塚美 
和クンは、目下コンピュータ•グラフィック 
スに夢中になっている。 

キーボードから、 f 可やらプログラムをイン 
プットすると、画面に、赤、綠、ピンク、黄色… 
…いろんな色の図形が次から次へと、出ては 
消え、出ては消える。また何やらインプット 
すると、今度は、出た図形の中に色が塗られ 
る。そのリズムがイ可とも面白いのだ。 

プログラムの勉強を始めてから、まだ半年 
足らずというのに、まるで魔法使いのよう t 二 
器用にパソコンを操っている。美和クンの動 
かしているのはカフー •パーソナル *コンビ 
ュータ、コモドール64だ。 

「ネオンサインとか、レーザー光線とか、発 
光体ってとってもポップな感じするの」と彼 
女は言う0 「パソコンのディスプレイも同じ 
ね。コンピュータ*グラフィックスは、ポッ 
/•アートのニュ ー 4 ウ z イプってとこかし 

ら . 」なんて、わかったような、わからな 

いような…”、ボクだって、アンディ.ウォ 
ーホルくらい知っているぞガ 

何はともあれ、楽しいのだからよい。「ど 
うして、コンビュ_夕_グラフィックスに興 
味を持ったの？」 

「高校の頃は、油絵を描いたり、ときどきア 
ニメーシヨンなんか作って、文化祭のときに 
発表していたのね。 それでパソコンに、実際 
にふれたのは、この事務所にアルバイトに来 
てからなんだけど。ディスプレイに描いた絵 
を見て、一瞬、ビンときちゃったんだ。コレヲ 
ツカエバ新シイアニメが作レルゾ 0 

アニメでは、絵を少しずっ動かしながら、 
フィルムに撮っていくんだけど、 パソコンな 
ら、プログラムで絵が動かせそうだなって思 
ったのネ。 

フィルムなら、 1 秒分作るだけで 4 から 9 
コマ位絵を描かなきゃいけないから、それは、 
それは、大変なことなの。 

それに比べたら、プログラムの勉強なんか 
楽なものよ。実際に動かしてみれば、正しい 



大塚美和 クン {玉川大芸術学科 3 年)は絵筆 音 持つ たこと ばな 
い。 でも 規在も未来 も、自分はアーティストだと思〇ている。 
















Challenge 

遊びのレパートリーがまたふえちやった/ 
ごっ機嫌、 MAX。 


PROGRAM FOR MAX MACHINE SPRITE CREATE 
PROGRAM With 2K BASIC 



アーチスト気分で絵を描いてみた 

by MAX MACHINE 


MAX MACHINE は大変多くの機能を持ってい 
るため上手く使うととても楽しいゲーム等が 
作れます。その中の1つが SPRITE です。これ 
を使うと、とても簡単に絵を動かすことがで 
きます。 

しかしこのスプライトは、形をつくるのに、 
一枚につき63のデータが必要となり、その計 
算がとてもめんどうです 。そこで画面上でレ 
イアウトをしてデータを出力してくれるプロ 
グラムを作ってみました。 

ぐ使い方〉 

このプログラムは 、 MAX +ベーシック，カート 
リッジが必要です。これはマルチカラー、ノ 
ーマルの両方で使えます。 

RUN 1 させると、マルチカラーかどうかを聞い 
てきます & マルチカラ_なら色をきいてきま 
すので、カラーコード（数字）をいれます。 
次にレイアウト画面がでてきます。さらにマ 
ルチカラーなら 、使える色が右上に表示され 
ます。 

レイアウト画面は 24 X 21 のサークルで示され、 
左上に力_ソルがでてきます。このカーソル 
をカーソル移動キーで上下左右に自由に動か 
して、アスタリスク“米”を書き込んでいって 
ください。アスタリスク以外は全て OFF 、 ア 
スタリスクは ON です 0 マルチカラーでは 、 CT 
RU コモドールシフト十数字で色をかえて、 
アスタリスクを書いてくださし、最初に指定 
した色以外はうけとりませんし、アスタリス 


ク以外もうけつけません。 

書き終わったら RETURN を押すと右の2つに 
ノ_マルと拡張の2つのスプライトを表示し 
ます。さ らに“ OKCY / N ) ?”ときいてきます。 
面面を修正したければ“ N ”、 これでよければ“丫” 
を押してください。 

を押すと、 “START UNE ? ”ときいてき 
ます。このプログラムは、データをリストの 
形（データ文）で保存するので、そのリストの 
最初の数字をいれてください。データリスト 
を表示し、ブログラムは MEW されますから、 
そのまま RETURNI を押しつづけると、リスト 
ができます。 

あとは TAPE に SAVE すればいいわけです。 

く改良〉 

i ) 多くのレイアウトを一度にしたいならば、 
720行の NEW を ENCH こし、 START LIME を 
720より大きくすれば、プログラムは NEW 
されず、またデータリストと重なりません。 
ii ) C -64 用にするには、230行の6と、590行の 
6を33にするだけです。 - 

くプログラムの構造〉 

かなり風変わりな方法でデ_夕を作っていま 
す。これは TAPE へのシーケンシャルファイル 
を使ったり、 GET 文でのカーソルの移動によ 
ってプログラムがふくれあがってしまうのを 
さけたためです。方法を知りたい人は自分で 
解読してください。 
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♦: 來糸 *# 唪淹身本本み寒分 4 本夹屮本本决淨承^糸本 

% SPRUE CREATE PROGRAM * 
朱 FOR m パ MACHINE 本 

來 来 

み (C) 1983,3,20 洚 
^ BV H-TflNflKW 洚 

i*A 来承 * 來来央减法减来 *# 来净來寒來味沖 ■: 飧版♦:味 


このプロクラムは、あなたが個人として利用する他は、 
著作権法上、制作者に無断では使用できません。 


COPYRIGHT © 1983 K TANAKA 
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20 REM 
30 REN 
50 REM 
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NEXT : HEX 丁 : NEXT 

FnR|=0TD63 - P0KE6^644l,F!a) ： NE：KT : R^M ::;PRTTF. DRT f =i 

pnKEVIC+21,3 - REM 0 讲 BLF 

PRINT 1 ' 坊额 « 咖伽勒編職 ”T^(20) n OK <V/H) ? j, 

C ^ jm : ifr^ :,? t uj then650 
IFP$<> 33 N ?, TNEN620 

PRINTTfiB(2S) J, n f い FORI^@1063 : R く I)=0 ： NEXT'nnrn428 

REM DPTR LIST 

PDKEVIC+Si .0 INPU 丁 ":1_»_15 了喷了 LINE u ;A:PRIN 了 ! ，__ 
rORI=0TO3 

F^IMTA+I 幻 0 K Dfi T A"; 

F 0 RJ = eT 0 t 5 

P^IhiTRTGHT$(STR^<PKI*1 S+J)) . ， 3 ) tT バリ 
船丁： PRINT ， "：㈣ T 
PR I Hr 才娜 r ，： t€W 



コッポラ監督にも見せたいな「地獄の黙示録」 

I 


ミニ•ベーシック.カートリツジでもやれるよ// 

by MAX MACHINE 1 ■レジスターセット及びプ□グラム1 

V=13X4096 ： S=13X4 〇 96+4X256 

POKE V+21,191 

POKE V + 28, 255 

POKEV+ 38,14 

POKE V 十 37, 8 

POKE V+23, 255 ： POKE V + Z9, 255 

POKE V+ 46,3 

POKE S+4, 129 

POKE S+S3, £55 

POKE S+Sl, 4: POKE S 十 £2, 89 

POKE S + l s £8 ： POKE S, 69 

FOR A = 0TO7 ： POKE 2040+ A T 6 ： NEXT 

FOR A=2 T08 ： POKE V + 39+(A-2) T 4 ： NEXT 

POKE V + l, 50 ： POKE V + 3 ,*®： POKE \+5, 1]〇 : POKE ¥.+ 7^^ 

POKE V + POKE V + 11, C ® ) 

POKE V+33, 0: POKE V+32, 0 


〇にするとむずかしくなる。 
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20 


FORA 

DATA 


30 DATA 


40 DATA 


50 DATA 


0 T063 ； 
0, 0, 
0， 10 , 
168 t 0 
254,170, 
170, £53, 

168 , a 

85, 85, 

0， 0, 
0, 0, 


メインプログラム 


60 

70 

80 

90 

100 

110 

120 

130 

140 

400 

135 


PRiNrcr 

V = 4096X13 : 3=4096X13+4X256 
N=200 : M=50 : POKE 204? ， 6: C = 0 
PRINT 

FOR A-l T0255 STEP1.5 : C = C 十 1 
POKE V, A : POKE V + 2 f 255 — A : POKE V+4, A 
POKE V+6, 255—A : POKE V+8 f A : POKE V+10, 255 — A 
B = PEEK (56331): POKE V + 30, 0 

IP(B AKDI)=0 THEN M=M — 1:IFM<49 THEN-49 

IF (B AND2) =0 THEN M+1：IP M>220THEN = 220 

IF (B AND4) =0 THEN H = N— i：IF N<25 THEN = 25 

IP (B AND8)-0 THEN N = N+I：IP N >S30THEN=S30 

POKE V + 14 s N : POK V + 15, M 

IF (PEEK (V + 30) AND 128) >0 THEN 400 

POKE S + 4 t 128 : POKE S+4,129 : POKE S+24, 31 

NEXT : GOTO 40 

POKE 2047, 7 : PRINT C : 

POKE6X64+61, 0 : P0KE6X64+62, 0 


RUN 

CLR：NEW 
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COMMODORE -64 も出場した 
“第10回ウインドサーフィン全 S 本選手権大会” in OKINAWA. 



もの思う秋、なのにこの秋のオキナワは、夏 
にも増して騒がしくなったド 
そのわけ①10月〗5日から19日まで、あの世界 
選手権大会が開かれたのと同じ沖縄海中公園 


で、“第10回ウィンドサーフイン全 B 本選手権 


大会”が行なわれたんだ。 

そのわけ②今大会の得点集計とランキングの 
作成に、 COMMQDORE64 がオフィシャルコン 
ピュータとして出場したのです D 
それで、7 B 間に渡っての「熱き男の闘い」 
を見守る自、喝采の声、拍手…と、熱気ビシ 
ビシのオキナワでありました。 


ところで、コモドールのコンピュータと世界 


選手権とは、’8|年以来のおつき合いが続いて 
いて、ますます仲むつまじくなるもよう。こ 
れからの二人三脚的活躍、大いに期待しちゃ 
うよね/ 



V 


MFU / 日本メンスファッション協会のショウに、 MAX が大活曜 



去る7月15日、 1 感動新世紀 SENSATIONAL 
NEW ERA」 と銘うった秋.冬メンズファッシ 
ョンショウが開催されました。 

豊かになった暮しの中で、物にふり回される 
バカバカしさに気づき、意識の革命までもと 
もなったファッション界の素材イノベーショ 
ン。その精神はコンピュータにも通じるもの。 


ホシィ/」の声がもれました。 

コンピュータの素材、たとえばトランジスタ、 
10, LSI-” その〗つ1つをおろそかにせず、特 
性を最大限にひき出す努力と研究。コれが、 
コモドールが世界を舞台に駆け回る大きな 
原動力となっているのですね。 


というわけで、今回 MFU (日本メンズファッショ 
ン協会）とコモド_ルのタイアップとなったわ 
けです。 

コシノジュンコから、 POLO , ダーバン、そ 
してデサントまで。華麗に繰りひろげられる 
男の着こなし、男の風景。 


ツイード、 コーテ ュ ロイ 


ット” ‘素材その 


ものを見つめ直す提案が、ショウ全体に満ち、 
観る人をひきこみました。 

会場入口には、唯一正式に認定されたコモド 
_ルの MAX がおめみえ。 

そして、「アンケ_卜にご協力いただきました 
方の中から、コモドールジャパンのご協賛に 
より今話題の“マックス-マシーン”をソフ 
トウエア付きで差し上げます j の、お楽しみつ 
き 0 

アナウンスが流れたとたん、会場から 「わつ' 
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西武百貨店主催 

第 6 回西武スポーツ杯オープンヨットレース with COMMODORE-64 



5月22日旧)、まさにヨット日和り，太陽が二 
ッコリほほえんだこの日、第6回西武スポー 



ツ杯オープンヨットレ™スが和田*長浜海岸 
で開催されました。 

すでに三浦半島のヨットマンたちには定着し 
ているこの大会。55年•秋を皮切りに、毎年 
春■秋に催され、回を重ねて第6回自。参加 
艇の数も今大会は261艇と、この春の ヨット レ 
■-スでは日本一を記録したとか。 

加えて、大会本部のシーボニア* マ'トナが 
開業20周年記念ということもあって、21日出 
夜から盛大な前夜祭も行なわれて、もう、盛 
りあがりっぱなし。 

さて、 レースは〗 Q 時 スター トの第1レースと 
12時スタートの第2レースに分かれ、クラス 
別参加艇はすべてのディンキー対象という大 
会主旨のオ_プン ヨットレースで あり、 オリ 
ンピックコースシステムを採用した本格的な 


もの。 



今回はコモドールコンピュータの commodore - 
64が正式に採用され、前日一日がかりで参加 
申告艇の⑽此 ENTRY NUMBER , RACE 
NUMBER , FLEET , CLASS などの打ちこみに 
オフシャル*コンビュ_夕として大忙し。 
さらにレースが進行すると、続々ゴールイン 
する各艇の得点、ランキングの集計にも COMM 
ODORE -64 が本領を発揮してスビーディに処 
理していきます。 

PM 4:00 からは表彰式および閉会式 D 今大会の 
話題は毎回出場の柳さん親子、小学生の息子 
さんが、見事ミニホッパークラスで優賞した 
こと，柳さんもニコニコご満悦そうでした。 
こうして、ひときわにぎわった海岸に陽が落 
ち 、各クルーも大会関係者も快い疲労感に酔 
いながら、今大会の幕はおりたのでした。 
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朝日パーソナルコンビ： i ー ター シヨ _’83 

ビギナーも上級者も、大人も子供も、コモドールコンピュータに 

全員が胸ワクワクだった4日間。 




.ノバ•ぐ. 

级 、•よ 



mm 


朝日バーソナルコンピューターシヨー’83」 
が9月]5〜18日の4日間、池袋サンシャイン 
文化会館で開催されました。サブタイトルは、 
今年の世界コミュニケーシヨン年にちなみ“パ 
—ソナルコミュニケーシヨン新時代” 〇 
総勢80,000人もがドッと繰りだ したこのシヨ 
一で、いちやく注目を集めたのは3 F ミプロ 
展不場の;：株.: 1 ムーミンのブース。 

“パソコンはゲーム を楽しむためだけのもの 
ではなく、ビジネス、遊び、実用、夢…と使 
いこなしてこそ未来へつながる”の主旨で、 
VJC -1001 T MAX MACHIKIE , COMMODORE 64, 
そして新製品の SX 64 {:参考商品）とコモドールコ 
ンビュータが勢揃い。そして、それぞれのも 


ルや電話回線を使っての大阪との交信、 C -64 
ではパソコンを知るための 「 JNTRODUCTIOM 
TO BASIC 」 やビジネスでの新分野、家族で楽 
しめるゲーム、などなど。さらにビデオ、モ 
ニター、外国雑誌などのオモシロ情報コーナ 
一と、ビギナーから上級者まですべてに満足 
のいく設定は、さすが。 

さて、反応はいかに？と見ると、「彳青報を音に 
変えて受話器に送るテレフォンカプラーの仕 
組みを教えて/」とか J LOGO ってやさしいの 
ですか？」とか係への質問が飛び交っていま 
した。 

こうして関係者一同、汗だくの応対の甲斐あ 
つて、大盛況のうちに4日間の幕を閉じまし 


ち味を生かして、 VIC で M ゲージのコントロー た。 
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ニットファッションの分野でも COMMODORE 64がキビキビと活曜中/ 




「うちは、ニューヨークや南米ウルグアイ、 
イタリー、西ドイツ、アイルランドからニッ 
卜製品そのものまたは糸を輪入して製品にし 
国内の専門店に収めたり、また海外に輸出し 
たりする貿易商社。商品の売れ筋やどの品番 
がどれだけ売れたか、在庫はどれだけか、な 
どの在庫管理にコンピュータは必携 。 COMMODO 
D 0 REB 4 はもう僕の片腕ですよ。」 

アジア，アメ リカ ン 貿易 ㈱ 国内 マー ケ ティン 
グ部の倉田さんはこう語ってくれた。 

「ここの ニッ トって、色調がとても微妙で同 
じ柄でも少しずつ違うの。糸をつむぐ、染め 
る、編むのすベてハンドメイドという手作り 
の味かしら。とにかく私のお気に入りです。 
それにメンスものもあるので、彼とペアで楽 
しめて、大感激。 j とは、ファンのお嬢さんの 
声。この冬のおしゃれは、ニットでビシッと 
決めたいネ。 COIMMODORE 64 も影ながらお手 
伝いしちゃうヨ/ 



さ〜すがアメリカだネ。 

コモ K — ルのコンピュータはひかり輝く我らのコルゲートハミガキ!? 
というわけで米国誌の紹介です。 












VIC-1001 シリーズ 

COMPONENT SYSTEM 


MODEL NO , 

DESCRIPTION 


PRICE (¥) 

VlC-1001 

カラ ー* パ—ソナル.コンピュータ 


49,800 

vc -1010 

エクスパンション.モジュール 


29,800 

VIC -1110 

8 K 

RAM ’力一トリッジ 


9,800 

VIC -1111 

16 K RAM ■力ートリゲジ 


14.800 

VIC -1211 

ス- 

パー*エクスパンダー，カートリッジ 


9,800 

VIC -1211 M 

ス- 

パー*エクスパンダー 3 KRAM 付）.カー 

卜 U ッジ ， 

14,800 

VtC -1212 

プログラマ™ズ.エイド.力一トリッジ 


9,800 

VtC -1213 

マシン.ランゲージ，モニター.力一トリッジ 


9300 

VIC -1011 A 

RS 

-232 C . アダプタ ー +カートリッジ 

(ターミナル，タイプ） 


9,800 

VlC-IOItB 

RS -232 C ■アダプター.カートリッジ 

1•カレント*ループ♦タイプ） 

9,800 

VIC -1801 

ベーシック.フォア*ザ. VIC 

(V 1 C 用 BASIC 学習プロヴラムカセン 

トテープ 

3,800 

1701 

カラーモニター （ モニター*ケーブル付） 


72,800 

1525 

クラフィック.ブリンタ (80^) (接続ケーカレ付') 

69,800 

プリンタ■リボン 

1525プリンタ用リボン 


2,500 

C 2 N 

カセット*ドライプ 


14,800 

1541 

シンクルインテリジェント.フロッピー.ディスク（接続ケープル付） 

79,800 

1311 

ジョイ.スティック 


3,800 

1312 

パドル 


4,800 

GAME SERIES 


VtC -1910 

レーターラットレース 


2,800 

VIC -1911 

スカイフォ""ル 


2 ,SOO 

VIC ，1912 

モグラタタキ 


2,800 

VIC -1913 

レイダース 


2,800 

VIC - t 919 

チ I ス 


2,800 

VIC -1921 

スノ《ースマッシュ 


2,800 

VIC -1923 

3 — 

フ 


2,300 

VIC -1924 

オメカレース 


2,800 

VIC -1925 

マネ"■つォ"'ズ 


2,800 

VK ：- 1931 

クラウンズ 


2,800 

VIC ，1932 

ガーデンウォーズ 


2,800 

VIC -1933 

ビンゴ 


2,800 

VIC -1937 

シーウルフ 


2,800 


* 利 S 3 良め亡め ffl 格■仕怫ば子告な < 变免す6こしがあ4容 (19 幻年ヨ月 15 H 規在; 

































































































ミニべーシック I 


マックスべーシック 


シンセサイザーシリーズ 


ミュージックコンポーザー 


ミュージックマシーン 


3 ,800 


未定 


3, 


製品改良のため価格，仕楢は予告なぐ変更す,ることがあります.., 


フレンドリーコンピュータマックスマシ 



ゲーム.ミニべーシックシリーズ（力ートリッジ） 


オメガ*レ—ス 

2 t S 00 

アヴェンシャー 

2,800 

ジュピタ ー * ランダ^— 

2.800 

レーター ラット ，レース 

2,800 

P —■ド - レース 

2,800 

モ ー ル*ァタ ック 

2 P 800 

ス— ハ，一 ，エイリアン 

2,800 

クラウンズ 

2,800 

マネー*ウォーズ 

2 T 800 

ウイザード*オブ•ウォー 

2,800 

キックマン 

2, 800 


コンビ’ュータべーシックシリ_ズ 


COMMODORE64 シリ-ズ 


COMPONENT SYSTEM 


MODEL NO , 


DESCRIPTION 


COMMODORE 64 

C 2 N 

1525 -J 

1541 


カラー*パーソナル■コンビュータ 
カセット•ドライプ 
プリンタ （ 接統ケ”力咐〉 

フロ.ノビー（接統ケープル付') 


SYNTHESIZER CARTRIDGE SERIES 


3201 


— ジック ■ 3ンボーザー 


3202 


【ューシック，マシーン 


GAME CARTRIDGE SERIES 


PRICE {¥) 


99.800 

14.800 

69.800 
79,600 


3,800 


3 n QOO : M ； 


3401 

オメガレース 

2,800 

3402 

ウイザード.オブ•ウォー 

2300 

3403 

キノク7ン 

2,800 

3502 

ジュピターランダー 

2,300 

3504 

レ—ダ—ラットレース 

2,800 

3505 

□—ドレース 

2,800 

3508 

モールアタック 

2,000 

•軺晶改 ft めた め愐 ft 

■仕嫌 u 子裔なく ¢§5 す_5ことがあります 

{ I 8 M 年 S flSIBa 在) 


COMMODORE 64 【 








麵 
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激ゼ，/;:':::... 



11 . ベニへ 






































































































































































フロンティア精神が生んだ革新の技術、完璧;^ 

VKM001 はコンポ-ネントシステムイ 





VIC-1010 

VIC-1110 

VIC-1211M 


ェクスパンシヨン.モジュール 8 KRAM 力ートリツジ スーパー■ェクスパンダー 3 KRAM 付#力ートリツジ 



各 M オプシ 3 ンを接絞するためのシステム拡 
張用ボード。 V IC - H)OI のメモリー♦エクスパン 
シヨン.バスにダイレクト接続。 22 ビンのエッジ 

力ード*コネクタ ー 6 本実装。 VIC - 1110 , 1111 , 
1211 ( 1211M )、 1213 を複数使川の場作に使⑴。 
最大 6 個までのパックを同時に焚芥すること 
ができ ます。 


VIC-1011A 

RS 232 C アダプター*力一！'リッジ 
(ターミナル，タイプ） 

ユーザー ■ポートに接続することにより 、 RS 
232C ターミナル*タイ プ，イン ターフェイスを 
もった再稀機器が抜絞可能になります。 A'_W 
カプラを接続すると、 電話線を使って、速く 

離れたコンピューターどうしのコミュニケー 
シヨ ンができます。 


VIC-1011B 


RS 232 C アダプター■力ート y ッジ 
(カレント*ル’プ•タイプ） 

ユーザ—，ポ—卜に榷続することにより 、 RS 
232 C カレント •ループ•タ イプ*インターフェ 
イスをもっ た各神:機譆（テレタイプなど）が接 
続可能になります。 


拡張川メモ 1 ! —•パック。 SK パイトが劣装さ 
れており、他の拡張メモリーを併用 しない場 
合， VIOKmi のユーザー，ゴリア （ 3583 バイト) 
と介わせて， 11775 バイトのユーザー•エリア 
となります & メモリー*エクスパンション■バ 
叉に商核按続するか、 VIC - 1010 エクスパンシ 
ョン* モジュールのコネクターに报続 3 

VIC-1111 

16 KRAM カートリツジ 



拡张 m メモリーパック， MK バイ トが％装さ 
れており、他の拡張メモリーを併川しない垛 
合、 VIC -101 H のユーザー，エリア（3583バイト) 
とあわせて、19967パイトのユーザー•エリア 
となります。メモリー.エクスパンション.バ 
スに南捭接続するか1 V ]01010エクスパンシ 
ヨン■モジ 1— ルのコネク ターに楝紱。 


ハイレゾリューション（高解 mv グラフィ ック* 
コマンド、サウンド.コマンドその他をもつ 
BASIC 拡張ノ、ック （3 K K A M 付き）。エ クスパ 
ンション*バスまたは VIC -101 G に栊続。ハイ 
レブ*コマンドをリリ ー X すれ ば.， そのまま 
3 KRAM バックとして使用可。 

3 KRAM なしの VIC -1211 スーパー * エクス 
バンダーは、 VIC -1010 に接続し、増設 RAM 
バック を併用することが必要 a 

加さ^ L る BASIC コマンド 0 HIRKS , 
PLOT . BOX , CIRCLE , SKTC , SOUND , 
MUSIC , rKMPO , PJANO , LOCATE , 
CHAR , PDL t LIGHT , JOY ， RELEACE 

など。ファンクションキーに 12 ff のコマンド 
をアサイン（ユーザーが変更することも4能）。 
コント ロ ール * フアンクシヨンを追加。 


VIC-1212 

プ:ロダラマーズ*エイド.カートリッジ 





COMPUTER 


BASIC のプロダラミング、ブログラムのデバ 
ックを大幅に効率化する " TOOLKIT " のコ 
モドール版，プロダラミングおよびデバック 
(エディ ト）用の谷種 BASIC コマンドを追加。 
RENUMI3ER , MERGE , FIND , CHANGE , 
DELETE , AUTO , TRACE , STEP , DUMP , 
































LINE UP 





辺機 


f : 張します。 



tIELP など。フアンクシ 3 ンキーに 2 モート叶 
24唏のコマンドを T サインしています（ユー 
ナ —が変更することも吋能 L コント d — ル* 
7アンクシヨンを追加。エクスパンシヨシ- 
バス または VIC -1010 に措続。 


VIC-1213 

V シン*ランゲージ.モニターカー トリ ツジ 

VIC 1001での機械語プログラムの作成、デバ 
プを大幅に効率化するツールキットです。 

： I ： V ■—ボードからマシ> * ランゲージ■コマ 
'卜を入力することによって、 CPU の#きを 
' トロールでき、システムをフ丁イルでき 

I し © CPU のステップ動作が可能です。③ 
I ,又夕、ブログラムステータス、スタック 
, f . f ンタおよびメモリの内容を肖由に变疋で 
、 け。 


1701 


カラ■— ■■モニター（モニタケープル付） 


. ?ポ 7 ジット*ビデオ■インプット。スビ _ 力'—内 
A ]4インチ。モニター*ケーブルで， VIC -1001 
|ハ.0ラー，ビデオ，インターフェイスに接続。 





1525 

^ィック•ブリンタ 



ドノト*マトリックス' インパクト，プリンタ e 

80桁 & 印字スピード30字/#, VIC -1001 のも 
つすベての文字（於数字、グラフィック文卞、 
カタカナ}を印字できます。標準文字印字.横 
2怙文字印字、プ〇グラマブル■グラフィック 
印字が " JT 能。 VIC -1001 シリアル•バスまたは 
▽【01540シリアル■パスに付域ケーブルで按統 p 


C2N 

カセツト■ドライブ 



記愤容約1帳ベイト （ C 30 使用時 h 記憶 
J ハ .U よコモドールみ A (500 ボ VIC .100 J 
の々セット 'インターフェイスに接続 。 SAVE 
中のランプ#備付。 


1541 

シングル • フロッピーディスク . ドライブ 

インテリジェント•フロッピー*デスクで、 
VI 01001 のメモリーを使いません。小型なが 
ら、 170 K バイトものデータを高速処 JHU 大容 
は.ファイルとして使用でき、カセットべース 
に比べて飛躍的にデータ処坪ができるように 
なります。使用ディスケ . v 卜： 5,25インチ標 
笮ミニ*フロッピー（ソフト.セクター）。記愤 
容 M 175 K バイト/ディスケット & ディレクト 
U —■エントリー：144/ディスケット。セク 
ター/トラック： 17-2 L バイト/セクター 
: 256 0 トラック： 35。ブロック： 683 a 


VIC - 1001シリアル，バスに#厲ケ_プルでダ 
イレクトに接続。 (接続ケープル付} 



1311/1312 


ジョイスチイックパトル 

ゲームをいっそうゲームらしくできるツール。 



VIC GAME SERIES 


VIC-1910 

レ-ダ*™ラットレ—ス 

VIC- 1911 

スカイフオール 

VIC-1912 

モグラタタキ 

VIC-1913 

レイダース 

VIC-1919 

チェス 

VIC-1921 

スーバースマッシュ 

Vi C-1923 

ゴーフ 

VIC-1924 

オメガ レ ス 

VIC-1925 

マネーウォーズ 

VIC- 1931 

クラウンズ 

VIC-1932 

ガーデン*ウォーズ 

VIC-1933 

ビンゴ 

ViC-1937 

シーヴ J レフ 


新種ゲーム続々登場" 





































































これまでに受信できた RTTYM は以下の通りです。 

アマチュア局多数、 m 象通報局多数、時事、共同、新華社、 UP !、 
TASS V AFP, CHA (台北）、 KCNA (平城）、 YONHAP (京城; K ANSA 
(シンガボール ）、 PL (ハバナ）、 ノー ホスチ通信 、 INA (バヴダット) 
ADN (ベルリン h KUNA (クウ エー ト）、 CETEKA (プラハ）、 VNA (ベ 
ト ナム) JINA (口ーマ）、 OPA (ドイツ）、その他内容のよくわからない 
局等です。 ぐ83 .7.26 〜8,11の調査 hVK ) から受信機に入るノイズを減 
らすため TV 受像器には ハイバス • フィルタ-を 付けライ ンフィルタ 
-を VIC に付け、オプティカル.ケーブルを使って受信機と ViC を％ 
気的に切り離したり、いろいろ苦労していますが、まだかなりのノ 
イズが有ります。良い対策が有ったら御教示下さい。 

T063 札幌市西区発寒8条7 丁目5 6 3番地 
樋口琢也 （24 才 tej 011-661-8702) 


JtERSONAL COMPUTER VIC DIET! 

參じっくりと根気を持ってチヤレンジしよう 
_拡張システムからまずはじめてみましょう。 

最近のパーソナルコンピュータシステムは目に余る程の拡張 BA 
SfC が搭載されているようです。コモドール社が、ワンボードコンビ 
ュータ 「K2M-1」 を発売して十余年。 

初期の KIIVM が、機械語しか使えないワンボードコンビュ_夕だっ 

たのに対して、今のパーソナルコンピュータは、 BASIC は使える、 

色は16色出る、シンセサイザ級の音は出る、等々いろいろな機能が 

ついているのは、ものすごい進歩であると思います。しかし、どれ 

だけの ユーザー が、自分の持っている、コンピュータの機能を使い 

こなしているのだろうか？たぶん数える程しかいないのでは？昔の 

ユーザーはマニアであったが、今は必ずしもそうだとは限らない。 

時代の流れと言ってしまえばそれまでかもしれない。 

それでは、何故ユーザーが使いこなしていないのだろう？それは先 

に述べた、 g に余る程の拡張 BASIC ではないか_?今のパソコンは、 

「でもできます、でも何もできません」の一言で言い表せる程中途 

半端なのである。そして、拡張 BASIC というのは命令の数をいたず 

らに増やしているだけではないのだろうか？命令が増えれは’、それ 

に応じて覚える量が増える、そして命令彤態も覚えなければならな 

い。そのうち覚えきれなくなり、パソコンへの興味もうすれていく。 

これらの拡張 BASIC の大部分は、 POKE 命令等で処理出来るものであ 

る。また、多機能というのも、要因の一つではないかと思う。音、 

色、ハイリゾ画面、プリンタ*ディスク等々一度に覚えられるもの 

ではないと思う。音なら音だけ、色なら色だけというのならは、確 

実に党えることが出来るでしょう。そこで、私は「無拡張システム j 

をおすすめします。 「VfC-lOOl」 ならば、本体だけ 「MAX-MACHINE」 

ならば、 MAX - BASIC 力一トリッヂだけ、 「C -64」ならば本体だけとい 

う最小の BA5IC システムから何かを学ぼうということです。丁度良 

いことに、コモドール社のハーソナルコンビュータは、力ートリッ 

ジを差し込まなければ、標準 BASIC しか動かないのです。そして、 

段階的に、パーソナルコンピュータシステムの機能をマスターして 

行くのです。まず、本体のみ標準 SASIC を100%使いこなしましょう 0 

次に自分の一番マスターしたい機能の使いこなしを勉強しましょう。 

その機熊のマスターの仕方も最初から力一トリッジの拡張 BAS IC に 

'■> ではなく、標準 BASIC の命令を使ってその機能を充分に発 

LO ^ることを知ってから、力一トリッヂを マスター するのです n 
卜 
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カセット> 

ドライブ 



VIC -1001 







そうすれば、貴方も BASIC に関してはプログラマーです。 BASIC は 
こわいものなしです。 

「無拡張システム」というのは、勉強するには Y 非常に強い教材な 
のです。この「無拡張システム」で、 BASIC の勉強をしなおしてみ 
ませんか？貴方のパソコンライフに、このことが、ヒントの一つと 
なれば、幸いです。 



0ICE! 


残暑きびしきおりながら、 VIC 編集部の皆様にはお元気でお過ごし 
の事と存じます。 

私は昭和56年5月に北大生協で ViC-1 001を買った USER です。 
現在 VIC を主としてラジオ*テレタイプ（テレックス}の解読に使 
っています。システム楢成は以下の様なものです。 

7 

某さ 4 m 長さ 5 m 


受信機 


P L L 復調機 


シリ■パラ変換 

(黯 S T .) 

ヤエス FRG 7700 


(自作） 

光ケーブル 




P バス 



































Co 匪 ODORS MESSAGE 

• HA が創り出すクリエイティブ _ ライ つ！! 

かって、現代ほどのスピードで生活革命が、進行したことが、あっ 
たでしょうか。軽*薄*短*小と言われる モノの 簡便化に伴って、 
私たちのくらしは猛烈な勢いで、質変化しようとしています。 

科学の進歩が、生活の断面の一つひとつに大きな影響を与え、私た 
ちは次から次へと様々な雑務から解放され始めています。 

ビジネス面での人の解放は，その最も顕著な例の一つに挙げること 
が' できます。 0 A 化は、賛否両論、神々様々な意見の渦巻く中で、 
齒実に進行しているのです。ある人は、その浸透のスピードの前で 
たじろぎ、うろたえ、ある人は事態の変化を認め、それに追いつか 
んがために多大な努力を払っているかもしれません 5 
また、人によってはある種の強迫観念を抱いている人もあるでしょ 
う。しかしそれもこれも、対処すべき相手が、かつてあまり接した 
ことがなく、妙に気むずかしい印象を与えるコンピュータというシ 
ロモノだからだと言えないでしょうか？ 

私たちコモドールは、むしろ生活のヒダの一つ_つに既に入り込ん 
でいるコンピュータの存在を認め、そこに生じるメリットを積極的 
に評価する所からくらしをもう一度見つめてみたい、そう考えてい 
; t す，あくまでも“人のくらし”を見つめ、そこに主眼を置いてコン 
ビュータを考えていくという姿勢。それを大切にしたいと考えてい 
るのです。 ^ 

H . A . (HOME AUTOMATION ) が私たちコモドールの企業ポリシ _ で、 
あり、企業目標であり、製品開発コンセプトでもあるのは、そこに 
1由があるのです。徹底した暮しの簡素化。所詮、機械であり、機 
W だからこそ様々な活用法を見出すことのできる。コンピュータを 
令 IJ 用することによって、それを私たちが、手に入れた時、実は、私 
/ちの暮しは確実に前進するはずなのです。 
s ビなら、人の欲求の中で最も高度な欲求とされる自己実現欲求を 
1 それそれのクリエイティブな発想で、現実のものにしていくこと 
_かできるだけのゆとりを私たちは獲得できるからです。 

フリーにそしてクリエイティブに使える時間。人は常にそれを求め 
■ けてきたと言っても過言ではないでしょう。 

B * くりしを豊かにする、ということはくらしを簡素化し、しかも便利 
( I 人の関心と努力をできるだけクリエイティプな方向に向かわし 
_め 6 ことだ。と私たちコモ ドールは 確信して いるので す。 H . A (] ホ 
■ ー ハオートメーション"それは、人の暮しを总の意味で人らしくす 
ふた めの、 コモドールなリのアプローチ なのです0 



VIC の熱烈ファンから声が届きました/ 
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人ヘン 


ハ 


•札_-北海道 

九十九雩51札幌店 

065札视 rfi ’ 中央区南二条西3丁目15 ] 〇11241 2299(代表) 

バグハウス H 峴 

064礼恢市中央区南3条西4 丁 イトビル内/011况15451 
協栄産業猓北海遒支店 

+ L 栴市中央区北6条西24 5/0 U 642 6101 

森-一一一-東北 

麻; W 技バーツ 

030胥森市中央1 W 15/ 0177 77 nU \ 

•秋田 

啪雩子センター秋田 

⑴〇秋田市大町61]6 D 9 S 64印58 
•宮城 

㈱ シー ♦テイ.エス 

9 S 0 仙合市中央 4- & 3(罟坡食 ft 会館 2 F 3 号>/0222 66 2061 

兼松家電販充仙台當業所 

962仙台市河原町 e _3-5 在 

•庋野----——信越 

岡呑-バイト*シ3 v ブ 

394夜 P 枨岡爸ホ幸11{五十川ビル）/ 02562 31075 
•新 ; Si 

㈱ エス，エフ，シー新消 

551新泯市閱反田,町1134野ビル 1 F 0252 66 2233 


•群馬---- - -問東 

伊勢畸八イト.ショップ 

372伊勢崎市今井®1755 - 0270 23 2302 
•枥木 

咮トヨムラ宇都苒店 

320宇都苒市宿郷町.365 7,02% 3fi 5315 
協栄産靆筑波出張所 305茨城俱新治郡秘村竹園3丁目 
竹國ショツビングセンター202号/0290 -5 卜 13M 
癰埼土 

西武百貨店大宜店マイコンコーナー 
330大宮市営町1 60..〆0486 42 0 U 1 
躲トヨムラ大宮店 

330大宮市宮睹町3 515 2/0娜52 1631 

㈱ トヨムラ川口店 

332埼玉坩川口 市芝 2-25-3/04 g £-6 e -7 S 26 

•干栗 

西苽百货店船攔店マイコンコーナー 

273舶保市本町121 .,. 04 M 25 0 H 1 

松慊そごう 3 F 7 イコンショッブ 

273 船橋市為町211训74 33 3711内（2339) 

林■ダイエーホームワルド船橋マイコ > コーナー 
273盼慊市浜町2〗1/0474 34 31 S 1 
_来京 

閣東パイトシコ 1 ンプ 


101千代田区外神田11516(ラジオ舍館 4F )/ 53 52G4 
アキハバラバイトシヨップ KOYO 

101千代田区外神田11516(ラジオ会館 7F〉/03 255 6504 

輿光無榇槐I 

101千代田区外神田116(ラジオ会鲔 8F} ■- 03 2- b 5 0450 

物 COM 101干代田区神田佐久間町18 4(ニュー千代田ビル） 
03 2511523 
㈱ トヨムラ東ラジ店 
101千代团ぽ外神田11011，0:5 2^ 4693 

パスカル 

101干代田区外神田115パ6(ラジオ会館 '4 F )/ 03 £55 嫩ノ 
上新霣槌 Jsp 渋谷店 

L50 汝谷区逍玄坂2 -28 4/03 496 4141(代表） 

松屋㈱館座本店 

104中央区银座3 6マイコンコーナー/03 567 1211 

㈱トヨムラ断宿店 

160新指区西新宿2-ゅ-1 NS ビル5階./ 03-B42-1571 
石丸電 m 株式会社マイコンセンター 

101東负都千代田区外神田19 M 03-255 3111(代表〉 

九十九電機麻； 

101干代田区舛神田3114/03 25] 053 1 

九十九®椎ニュー秋菜原センター店 

101千代田区外神田11610/03 2510986 


78 





































九十九 7 号店 

101干代田区外神田1 ■' 1 () し"ノ，1丨ぺ 

シーガル㈱ 

132八王子 rff 中町7 ” 两川丨ル彳丨 ） 1〗^:.乃9960 
サンエイパーツ 

L85 国分寺市南 BT3 22 I】I切.‘I ノ ！ I 
Tmd システム巣 W 

170 SE 区拱拽112 6 0^ "11 W..-I 

西武百貨店池袋 09PT イコンコーナー 
171费* S 南池袋1281 (H '-m i 〇1!1 
西武百 H 店渋爸店マイ3レシ I v / 

150渋谷区宇田川町 2t 1 ().1 ル，.‘ 1>1 1 I 
マイコン*ショッブ CSK (新被 it 复ビル 

160-91 新宿12酋新宿2 61(新禳住友 t •ル 3?U W W ノ 5299直通 
マイコン.シ3ップ CSK( 斬 TS 内口店} 

60新宿区西新宿]12 iS 03 U2 1如】代和 
7イコン■シ3ップ C SK (渋谷店） 

150渋答 E 神南 1-20 一9スタジオパルコ 5F/03 477胡75 

マイコン*ショップ CSK (吉祥寺店） 

_ so 武蔵野市本 an- 5【吉祥劣バルコI计1 _: m ._. ,_! a 11 1 

マイコン.シヨップ C SK (新宿東口店} 

]6〇新宿区歌舞伎町15 4第6荒対 t パ .'07 <071 

キディラント赝宿店 

150渋谷 K 神宮前619/03 409 mm 於 
伊勢丹新宿本店アダルト*ホビ_，3 —ナ 
160新宿区新宿1/03 352 IlllR'A 

マイコン.ベース跟座ーオム Q ン■マイコン..システムズ 

104中央区銀座1 EJ 21/ 03 535 - 3381 
東武池袋本店 7F * 玩具売塌 
171费岛区西池袋1 1X03(981)2211 
東总柬辆店東4 F • 文具事務用品売壤 
150 渋谷"区渋谷2 .24 1/03 477 4431 
窠总本店3 F， 文具事務用品光塌 
150渋爸区道玄坂 £-24 1/03 477 3468 
大丸東京本店 7F •玩具売碘 
100干代田区丸■の内19 1/03-212-8011 
そごう有楽町本店6 F ，坑具壳場 
100千代田区有楽284 6711 
柬急吉样寺店 6F ■文具寧務用品売埸 
mo 武取野市吉祥寺本 h ] vo 4 22-2 卜 sm 
大丸八王子店6 F， 玩具売塌 
192八王子市楢山町丨 8- 5/0426 261111 
度急町田店 8F ■玩具売場 
m 町田市原 3] 田9 7/0427 28-23B4 
小田急町田庙 5F* アタルト，ホビー-コーナー 
194町田市原町田6 12-20X0427-27-1U1 
伊勢丹浦和店5 F ■ 玩具売場 
336 _和市 B 砂 1-15 1/04明-24 5111 
窥島 M 柏店 6F ■玩具壳壤 
7H 桕市末広町316/0471 44-im 
ザ勢丹吉祥寺店玩具売場 
.-.0武蔵野市吉祥寺本町1 1L/0422-21 1111 
ド IJ ャ渋各店音と映像フロア 
IbO 渋谷区逋玄坂2.29 5/<03 -463 3411(代） 

ダイエー碑文各店 

152自黑区碑文否 4-4-1/710 1111(代表} 

㈱ トヨムラ TMD システム 
m 千代 1 田区外神田 4-4- 1/03 253 5754 

トム*システム 

K :3 中央 ( Hfl 本*«人形町19 2瓦士ビル/ 03-667 2138 
•神:免川 
侏工人舎 

.i 丨憤;■兵市中区松衫町2 ? 21045 662 0638 
アイテムコンビユータシステム 

-)1 蒱沢市釉，尺136日の出ヒル 2F202 号 0m^ 27 1668 

^龙百货店 iffi 沢店 SF* マイコン，シ3ップ 

251强沢市本町2117/0466 -Z7-01 11 
卜3ムラ檇浜店 

.-•> 橫淇市中区松齡町13 7 045 641 7743 

W,. 兵 S 鳥屋玩具壳壜（テレビ，ゲ—ム■コ—ナ —) 

220 惟浜市薛区南幸 1-S-3I /045-3 11-1251 

• ij 梨一 — ------中部 

，卜. ATO 极葙僉 

M ' 明府由九/内2 4 20/0552 24 M31 

• _>岡-----奴海 

n - ッ電子工業映 

■1'■ 典松市十豆餅 2-29-S/0534-37-5915 
II■.トヨムラ胳岡店 

丨 . ，Vh 岡市八榷 i 4 36/ 0542 S 3 1331 
^ ,|' 霣店浜松店マイコンショップ 
_ h 松市鍛治町1:5/ 0534 -55 0UI 

/ルッ電波 

M IH .!_ 松市板:度町 390/05.34 54 2366 
,W サンウード 

« in い公市砂山町32811駿;可銀行ビル/0534 2100 

•細 

*i I 一篚綫パーツ物‘ 

川.， f ，■'，.ぼ市中 区栄3 32 2S/ 052 262 6471 
りIり艰褫名古屋店 

| | - 沒市中区大須3 30册（ラジオセンター名虫 

〇|? ?631661 

#W_i 麽 ._ 、イトシ3ップ 


460名古 S _中 1 F 大旧3 30-66 [ラジオセンタ_名古屋 3 F ) 
/.052 26316れ 

㈱ トョムラ名古*店 

460名古®申中 L メ上 ri 3 郎(ラジオセンター名參屋 2 F ) 
052 l t : ' i -1 

•三 . f |_ 

IS エ産•{四 Bm ) 

B 10 四 Ufh il ] 九び i 诚 flTil 0593 h) 1651 

违エ産鬌〔松坂） 

515松圾市舟:. rw 】/8 FJ 卟兜514312 

籲 . S _ 山---一一~ゴ匕.陸 

麻搣パーツ高山店 

93011离山市布 _ 町二区759 4 07(1-1 2\ 6322 

無線パーッ高岡店 

933茁岡市永豳阳2 4 om 2 B 6322 
■石川 

無線バーッ金沢店 

92 \金沢市西泉町2 28/0762 44 3070 

㈱ ■ダイエ_金沢店 

^20 金沢市尾張町211/0762 23 7111 

春裼井 

マルツ霣浊 

910相井? HSL #!； 1 7 4 0776 21 ^360 

•大阪府- - -- 近幾 

共立霄子産兼嫌 3 ムスボット共立 

55 C 大阪市洎速区日本桷51213( E 本橋会館 2 F ) 

,/06 644 4666 
松下電器貲易 ㈱ 

542大阪市南区南船場4 3 2^^06-282-5604 
システム応用研究所 

545 大阪市阿借野区阪南町1奶 2 •- 06 624 7829 
阪急百貨店マイ3ンコーナ™ 

530大阪市北区茶谷町 1-27 / 06-375-1231 

S * M 大販店マイコン，コーナー 

542大阪市阉区難波斬地ん屏町 M 番地/06 631-1101 

㈱ マイク a コンビュータシステムス 

531大阪市大洼区長柄西〗412(佐 il $ ヒル 2 F > 

06 35 S 3045 
大丸百貨店大阪店 

542大阪市南区心裔桷筋 1-11 S /06-271 1231 

近鉄百貨店阿倍野店 

B 45 大阪市阿倍野区阿佶野11/06 624-1111 

上新 M 機 ㈱ J 印メティアランド 

55&大阪市浪速区日本襴4-11-3/0&-6441613 

上新電機 

556大阪市;0速区日本桷5 6 7/06- 644-1413 

上新電攘搞|三番街店 

530大阪市北区芝田 1-1-3/06-372-6912 
上新带機|.株一ばん館 

656大阪市;良速 R 日本111/06 644 m3 

上新電機 ㈱ 五ばん R 1 

556大阪市:^逸区 B 本榷4 L 4/ 06 =64 41513 

上新 IGttl 麻| 3ばん餌 

556大阪市浪速区日本橋:！ 7 5/06 6441713 

上新®嫌採|せつつとんだ店 

569茌槻市大畑町2410./0726 93 7521 

上新霣棣 ㈱ ぃばらぎ店 

567 茨木市絮葉町241&/0726-32 8741 

上新霣機 ㈱ たかつき店 * 

bS9 岛槻市北囿町 IS 5/0726 S 5- 1991 

上新電機 ㈱ ねやがわ店 

572聘厘川市綠町 4-20/ 〇 72 〇如1166 

上新世機_堺東店 

590堺市：!ヒ瓦町126/ 0722 22 0950 

麻:|ライフストア泉撕店 

590 05泉南市信速牧野207/07248 2 4001 

_キディ ラン H 大阪梅田店 

530大阪市北区芝 DH 〗 3/05 372 7/01 

東亜エレシャック ㈱ 

556大販市浪速区日本株511 7 / 06-644-0111 

_ダイエー吹田店 

564吹田市朝 H 町210 1/06-3 19-1147 

大阪パイ！ ■ シ3ッブ 

556大阪市浪速区日本橋東<14 10/06-632-0207 

マイ3ンショツプ C 5 K 

53.0大阪市北区抱田113(大阪明前第三ビル fll ) 06 345 

西武芭霣店八尾店マイコンシ3ッブ 

581八尾市光町£ 158 , 0729 97 0111 

西武百貨店問西惠拥店マイコン売壜 

5明 S 襯市 B 梅町4 I 0726 «3 0 U 1 

曝京都府 

アドコム霣子 

&17京都府畏岡京市天神 I 8 7 075 939-5231 

匕エン堂 

600京都市下京区礴暹嫌小路角/ 075-361 0371 
•柰良 

上新霣液 ㈱ なら店 

630奈廛市 .1 ■町训1 0M? 24 3831 
•和歌山 


コバヤカヮ霣器 

640和歌山ホ’米厗町9番地/073 4 H 3353 

㈱ 和研エレックス 

640和歌山市東高松3册2/0734 46 2016 

攀兵庄 

㈱ ダイエーバレックス 

650神戸市中央区三の宜町 1-6-7/07 S -391-791 1 
㈱ ダイエー塚口店 

661兵庵県足崎市南塚口 ® I 2 11106/06 427 4401 

嫌ダイエー雎路店 

670姬路市中二階町35/0792 -84-2151 
せいてん本店コンビュータスベース 
650柙戸市中央区三宮町] 5 S /07&-3&1 .81/1 
せいでん婚路店 

670婚锊市光源寺前11格（呈屯社姫路本店 B 1) 

0792 SS 1717 
甘いでん明石店 

673 明石市大明石町 W 4/078讲7 .5555 

小泉コンピュータ ㈱ 

551神戸市； H 区新在家北町トレ19/078 3512050 

上新霄機 ㈱ に L のみや店 

662西宮市河原町 5-11/0798 711171 

上新鬼嫌袖いたみ店 

664伊丹市昆限池169/0727 77 ■• £>1.01 

せいでん名谷店 

6 S 4 神戸市須磨区中落含 2 -2-3 須麽パティオ3号館 
i ^078-791- ei 71 

•滋質 

西武百货店大津店マイコンシ 3 ップ 
520太.ま市におの浜2 ] 1./0775-25 0111 

•乌取- - - — --- — - 

米子コンピュータハンステム 

683米子市西相厣736 2./0659 34-1200 

■岡山 

第一産業（翕敷） 

710雇■敷市笹泮字汐田1209 1/0 S 64 22 2011 

第一産_(岡山） 

700岡山市中 lli F 1 815/0862 32 6511 

第一産》棟!青江店 

700御山市胥江525-8/〇8€2 251911 

_ダイエー闹山店 

700岡山市 IR 前町 I -8- 5-701 /"0862 -32-3611 

#広島 

第_廉_(広烏本店） 

730広島市中区紙屋町 2. 1 IQ.X082Z 47 5111 

第一産業我|福山店 

720福山市三ノ丸町6 8/0«49 231566 
參山口 

エ/モト電子 

745徳山市西辻5762 0834 311725 

•紫逋---一一 

第一浼*〈松山） 

790松山市宝田町1&81- 0899 33 £311 
テジック（松山） 

7^0松山市本町レ3 :? ( n ■タリ : 一本 HJ ビル1 F ) /⑽ gg 
# f 忠袅 

山荽笛子眯壳 

770徳*市助任慊 1-22 洵水ビル2「/〇366 23 7103 

萊知マイコンセンター 

780 承知市珣御座9 6/⑽ ㈣ 4 3750 

•裼岡- 

カホパーツセンター（福岡） 
a 10祜岡市'中央区天神と4 2" 092 714-53 55 
カホパーツセンター（久留米） 

83 D 久留米 F 5 天神町2 44/--0942 35 S 47 S 
カホパーツセンター（大牟田） 
a 36大车田市栄町216/0944 52 4367 
カホパーツセンター （ 飯塚） ■ 

B20 飯塚市吉原町10 7/094 S 2 5 2466 
カホバーツセンタ ー <小倉） 

802北九州市小#北区京町3- 6-22 >^093-551-3686 
捐_バイトショ _ y プ 

812福闼市博多区博多駅前2129(琦寿ビル） 

^092 713 U96-9 
3351♦長 1 倚 

麻テクノソフト 

357佐世保市松浦町 2-6 田中ビル 4 F /0956 -23-5223 
カホパーツセンタ ー （*喊） 

850 5崎市油屋®的 5 S 211079 
響熊本 

麻べーシック*シスチム 

86141帏本击御幸笛田町226 11 X 0963 73 4927 
镛宮崎 

㈱ * B C 

明 0-21 宮塒市宮脇町鹆-4/09防-27-4326 

■鹿児 E 

㈱ 中村 

092鹿 1 疋島市新家教町16 54 X 0992 26 9667 


中国 


四国 

24 0914 


九州 















新所在地 

〒105東京都港区東新橋 2-12-7 

住友東新橋ビル2号館2,3階 
行03-433-6〗11 ( 大代表） 

ますます意気さかん。 

期待してね、コモドール。 

パーソ ナルコン ビュー タのメ ー カーと し 1 C 、 
逼実な歩みをつづけるコモドール*ジャパン。 
その急成長ぶりは業界でも広く知られるとこ 
ろです。年ごとに拡大する業容をみても、そ 
れは明らかなもの。 

従って、本社事務所が手狭になるのも当然の 
理で、8月1日をもって新所在地にて業務を 
開始することになリました。 

装いも新たに、エィッとばかりに気合いも入 
ったコモドール，ジャパンの、一眉の飛躍を 
期待して、いいとも/ 




COMMODORE TOWN 

HIGASHI SHIN BASH I 




芝增上# 


n 


御成 n 馱 


日比谷通り 


芝信用金庫 


第1京浜国道 


大門駅 _ 

住友東新橋ビル 


住友東新橋ビル2号館 
2階+ 3階 





浜松町駅 



ヨ□シクね。みんなの友だち「ムーミン」。 



コモドール‘コンピ1_夕の国内販壳店.， 
といえば::株ムーミン。 

「カワイイ名前ね」ポクらの仲間って雷 
囲気だね j なんて、ただ今、あちこちで 
親しまれています。 

これからも、皆さまのより身近かなとこ 
ろで活緙していきたいと思っています D 
コンピュータのことで知りたいこと、聞 
きたいこと、 いろいろあ_ .1 たら 連絡くだ 
さい、こちらまで.-. 

003-455-61 61ムーミホットライン 



株式会社ムーミン〒1〇8東京都港区芝 4-7-7 田町ァネックス 

丁 elS 03-455-6161 (代表) 








戦力拡充のため本社を移転 


_ 



一 - --- ■ _ 

1 ucv oous _c_f 一 












































































































BASIC 

is Best Communitatioiu 



まず BASIC を制覇する。パソコンとの対話はそこから始まります。 

/jr __ 


BASIC とけ Beginner's All-purpose Symbolic Instruction Code のこと。つまり初心，向けの多 H 的な命令 i 治を“ 


います。 BASIC を侦いこなせたしハゾコンはグーンとな近かになる。コモドール64を侦いこなせたら、コンビユーヌゼ 
より鮮明に刊!解できるコモトール64は、 BASIC マスターのマニュアルマシン::待てる限りの/ウハクを义全に&縮し 


たコモドールの p 俗作ですだ*イへまず BASIC から。だ力 * しコモドール 64 で。 

,li 4. 米の夢は I そこから， K に雑なテクニックぬきで超迫カグラフイックがフロデユースてきるスブフ 
f |、機能 （ VICII チップ)參鉍少いソ”グラムでオリジナルサウンドをらくらく_造 〇 驚異のシンセサイザ機能チップ)。 
2 大特長はパゾコンを知 りつく した A: にとっても超魅力。 - 




’82の最新 n f Vtr*Computer of the 
Yea 货したコモドール0信頼 
のハイクオリティ&リーズナブルブ 
ライスをャ R 界に実証する出来事で 
した，そ (_ てもうひとつ、 H 木総発 
-/i. i| '__ 1 mumiti に変わりました。 これ 
hi! 念し感謝の意をこめて、ただ今 
キャンペーンを実施中。コモドール64 
ぉ n j げの方に d) パソコンの A to Z 
i ブログラム知成が慵明に脱かれた 
BA SIC テキスト および©テキストに 
UUC たデモソフト（サウンド■カラー， 
フィックス ，スプライト機能を穴 
む）や、理解しやすい対誌式クイズ 
，ノフト、ドリルソフトなど仝17のブロ 
ムシ卯めた ソフトカセツト2本 , 
■'しに③フローチャート作成用の 
テンフ 5 V^il をセツトして、無 fl ブ 
Iビント/期間は10 JJ 15IIまで。 
»評を博し続行中。お早めにどう K 


_記念キャンべ_ン実施店は■… * 

九十九萤槻 ㈱ 上新電機 ㈱ J & P 7イコンシヨップ CSK パスカル 
FB システム真光無線 ㈱ 関東電子 ㈱ 船橋そごう 3 F コムスポット 
共立ヵトー無線せいでん第一産業 ㈱ カホパ_ツセンターヒェ 
ン堂コバヤカワ電器 トヨムラ ㈱ シンプル 

華カタログご希望の方は測 U 切 T - M 封のうえ、 ㈱ ム—ミンまでお申込みけごさい* 
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コストダウンも進歩で t ; 
ここまで来た生産技術。 

ニュープライスに杉も戦。 

主な灶様•使用言語： BASIC , 機械語籲56502 A * ROM :20 K パィト 
棵準実装（最大 32 K バイトまで拡張可）# RAM :5 K パィト標準寅装（嚴太 32 K バィ 
卜まで拡張可）•表示構成：ノー^ルモード——横22字•ズ縱23行506文字，ハイレ：/ 
y ューション.グラフイック■モード—— 176 X 160 ドット參.カラー：キヤラクダー8色 h ボ 
—ダ ー S 色，スク 1 ノーン15色#サウンド：3サウンド十1 ノィズ- ジレーター内蔵*イ 
ンターフェイス：カセット，インターフェイス/ビデオ，インターフ i イス/ューザー 
ポート/シリアルポート/コントロールポー!'/メモ 1 ノエクスパンシヨン.バス内蔵# 
使用可能ディスプレイ：家蒔用 TV ( RF モジュレーターは本体 UM )、 専用カラーモ 
ニダー (ゴン ボジット入力）•使用芾源： AC 100 V 50/60 H z 定価49.800円 


° . . 


COLOR 1^-^ i 

PERSONAL COMPUTER 


wc-inni i 
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